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Giris
Bilgisayar fikri olusmaya ilk basladiginda veriyi transfer eden, degistiren ve donustiren, saklayan ve veriyi isleyen
birimler ile birlikte yazilimlara da ihtiyac¢ oldugu gorulmustdar.

1950’li yillarda ikili say1 sistemi tabaninda bilgisayar sistemleri gelistiriimeye baslandigi andan itibaren insan gibi
dusiinen, insan gibi karar veren yazilim ve sistem fikri tartisiimaya baslaniimistir (Alan Turning, John McCarthy).

1990’l yillardan itibaren veri yiginlari olusmaya baslandiginda veri madenciligi kavrami ortaya ¢cikmistir. Boylece,
saklanan veri yiginlarinin siniflandirilmasi, kimelenmesi ve regresyon denen sayisal verilerin fonksiyon haline
getirilmesi Uzerine veri madenciligi calismalari yogunlasmistir. Veri analizi ile veri yiginlarinin davranislarinin ve
sapmalarinin yorumlanmasi dnemsenir hale gelmistir.

2000’li yillarin basindan itibaren veri yigininin analitigi islevlerinden 6grenen modeller olusturulmasi fikri ileri
sirdlmustir. Ogrenme yetenegine sahip akilli algoritmalar ve matematiksel modellerin veri yiginindan gelistirilmeye
baslaniimistir.

Gelistirilen algoritmalar ve matematiksel modeller kendi baslarina karar verebilen kisilige, vicuda ve davranisa
doénisebilir mi? Ogrenme yetenegi kazanilarak analiz yapabilmek, deneyim kazanmak, performans artirmak, yorum
yapabilmek ve hatta otonom karar verebilmek.

Kavramlar Gzerinden tartisma yapan ve duygusal disiince Ureten algoritmalar Gzerine calismalar ise yogun bir sekilde
devam etmektedir.

Oniimuzdeki yillarda karsilikli etkilesimin her sistemin icine girecegi ve birbirlerini hisseden farkli sistemlerin ortak
amaclar icin gezgin hareket edecegi ve otonom davranis gelistirecegi bir doneme girecegiz.



Dijital Okuryazarhk

* Dijital okuryazarlik, bireyin dijital teknolojileri (bilgisayar, internet,
mobil cihazlar, yapay zeka sistemleri vb.) etkili, glivenli, elestirel ve
uretken sekilde kullanabilme becerisidir. Sadece teknolojiyi
kullanmak degil; anlamak, sorgulamak, Gretmek ve etik bicimde
kullanmak anlamina gelir.



Zeka - Akl

e Zeka, distinmek, arastirmak, karsilastirmak, 6grenmek anlamak ve anlamlandirmaktir.
e Akil: Dogruyu yanlistan ayirt edebilme, firsatlari gorebilme yetisidir.
e Akil: Problem coziminde elde edilen sonuclara gore hikmetme kapasitesidir.

e Birinin yalnizca bilgi sahibi oldugu icin akilli oldugu sanilir. Fakat zekanin 6ziinde bu
yvoktur. Zekanin 6zu gelecegi 6ngortr, hayaller kurar, olmadik senaryolarin
simulasyonlarini yapar, bilinclenir, sorgulayarak problemlere ¢c6zim arar.

* Yapay: Dogal olarak ortaya cikmak yerine, insan deneyimi, bilgisi, sanati ve cabasiyla
ortaya cikarilandir.



Insan Beyni

* Insan beyni yaratici 6zellige sahiptir, var edicidir. Insanoglu bu 6zelligi sayesinde merak ederek ve
dertlenerek degisim baslatir.

* Sekil tanima, tc¢ boyutlu bir ortamda nerede oldugunu anlama gibi gorevleri yerine getirir. Sosyal
hiyerarsileri kavrar. Gelecegi ongorur. Strekli olarak gelecegin simulasyonlarini yapar.

e Buyuk dusundrler beyinlerindeki zaman makinasini kullanir, gelecegin simuilasyonunu yaparlar.

* Bilinclenme algilama, analiz etme, canlandirma, gorsellestirme, yorum yapma ve éngorude
bulunmanin sireklilik kazanmasidir.

* Gecmisteki buayuk ilerlemeler bilinclenmenin streklilik kazanmasindan dolayi gerceklesti.
* Insanoglunu yasami siireksiz, fakat bilinci stireklidir.

* Gelecekteki buyuk sicrama, veri analitigi ile veri yiginin kendi kendisine karar vermesiyle ortaya
cikacak, beyinler dogrudan birbirlerine ve veri yiginlarina baglanacaktir.



Bilgisayar Bilimi

* Bilgisayar Bilimi (Computer Science), bilginin otomatik olarak islenmesi, saklanmasi, iletilmesi ve
dondsturidlmesiile ilgilenen bir bilim dalidir.

* Kisaca, bilgisayar bilimi sadece “bilgisayar kullanmak” degildir — bilgisayarlarin nasil calistigini, nasil
distindigini ve nasil daha akilli hale getirilebilecegini anlamaya calisir.

e Bilgisayar biliminde 6nemli oldugunu distnilen dért alan soyle tanimlanmaktadir:
— Hesaplama teorisi (Uygulamali Matematik)
— Algoritmalar (Akilli algoritmalar) ve veri yapilari
— Programlama metodolojisi ve dilleri: C++, Python, Java Script, Matlab, Assembly

— Bilgisayar organizasyonu ve mimarisi



Bilgisayar Bilimi Temel Cahisma Alanlan

* Algoritmalar ve Veri Yapilari: Verilerin nasil dizenlenecegini ve problemleri cozmek icin en verimli yollari
arastirir.

 Programlama Dilleri: Bilgisayarlarin anlayabilecegi komut dizilerini (Python, C++, Java vb.) tasarlar ve analiz
eder.

* Yazilim Muhendisligi: Buyuk ve karmasik yazilimlarin planlanmasi, gelistirilmesi, test edilmesi ve bakimiyla
ilgilenir.

e Bilgisayar Mimarisi: Donanim ve islemci tasarimlarinin performans ve verimlilik acisindan nasil calistigini inceler.
* Veri Tabani Sistemleri: Bilgilerin giivenli, hizli ve verimli sekilde saklanmasi ve yonetilmesini saglar.
* Yapay Zeka ve Makine Ogrenmesi: Bilgisayarlarin insan gibi dgrenmesini ve karar vermesini saglar.

* Ag ve lletisim Sistemleri: Bilgisayarlar arasinda veri alisverisi saglayan protokolleri ve giivenlik sistemlerini
inceler.

* Teorik Bilgisayar Bilimi: Hesaplanabilirlilik, karmasiklik, otomata teorisi, mantik gibi soyut konulara odaklanir.
 insan-Bilgisayar Etkilesimi (HCI):Bilgisayar sistemlerinin insanlar tarafindan kolay ve verimli kullanilmasini saglar.
* Siber Guvenlik: Bilgi sistemlerini yetkisiz erisim ve saldirilardan korumaya odaklanur.



Veri Bilimi

* Veri bilimi (Ingilizce: Data Science) — verilerden bilgi, icgdri ve deger elde etmeyi
amaclayan cok disiplinli bir alandir.

* |statistik, matematik, bilgisayar bilimi ve alan uzmanligini bir araya getirir.

* Veri bilimi, ham verileri toplama, temizleme, analiz etme ve sonucta anlamli bilgiler
ctkarma surecidir.

* Veri bilimi bilginin otonom olarak islenmesine odaklanir.



Veri Biliminin Temel Bilesenleri

e Veri Toplama: Farkli kaynaklardan (veritabanlari, sensorler, web siteleri, sosyal medya, vb.)
verilerin alinmasi.

* Veri Temizleme (Data Cleaning) ve Hazirlama: Eksik, hatali veya gereksiz verilerin diizeltiimesi
va da cikarilmasi.

* Veri Analizi: Istatistiksel yontemler veya gorsellestirmeler kullanarak verideki desenlerin
kesfedilmesi.

* Makine Ogrenmesi (Machine Learning): Verilerden otomatik olarak 6grenen ve tahminler
yapan modellerin kurulmasi.

* Veri Gorsellestirme: Sonuclarin grafikler, tablolar veya dashboard’larla anlasilir hale
getirilmesi.

* Yorumlama ve Karar Verme: Elde edilen icgorulerin is kararlarina, stratejilere veya yeni
urdnlere donusturidlmesi.



Aritmetik Islemler

Aritmetik islemleri neden bilmek zorundayiz? Rakamlari kullanarak verinin hikayesini yazmak igin.

Ondalik sayi sistemi: Tam sayi, kesirli sayi, rasyonel ve irrasyonel sayilar

Ondalik sayi sisteminde aritmetik islemler: +, -, /, *, eldeli bolme, tam sayi bélme, karekdk alma, yuvarlama, yizde
hesaplama,

ikili sayi sisteminde aritmetik islemler: Bit toplama (+), bit 6teleme (Carpma, bdlme)
ikili say! sisteminde mantiksal islemler: and, or, not, nand, nor, xnor, xor
Karsilastirma: <, <=, >, >=, ==, #

Logaritma

Kompleks islemler

Ussel islemler

Fonksiyonlar: Lineer, polinom, Ussel, trigonometrik, logaritmik,
Hesaplamali matematik (Yorumlama): Turey, integral, limit

Vektor, Dizi, Matris, Ozdegerler, 6zvektorler

Olasilik ve istatistiksel analiz

Trigonometri

Birimler: gr, m, saniye, derece, watt, dBm, dB, ...

Belirsizliklerden kurtulma (1/e= =0, 1/(10750) = 1/°==0)

Sadelestirme

Gorsellestirme: 2D, 3D

Sinyaller: Analog ve Dijital



Yapay Zeka Icin Gerekli Matematik Alanlar

1)

2)

3)

4)

Temel Matematik ve Cebir: Denklemler, esitsizlikler, fonksiyonlar, logaritma, Ustel ifadeler. Model parametrelerini
(agirliklari) glincellemek, fonksiyonlarin ciktisini hesaplamak hep cebirsel islemlere dayanir.

Lineer Cebir (Linear Algebra): Vektorler ve matrisler. Matris carpimi, transpoz, ters matris. Eigenvalue / Eigenvector
(0zdeger—6zvektor). Goriuntl isleme, dogal dil isleme gibi alanlarda temel veri manipulasyonu lineer cebire dayanir.

Calculus (Turev—integral - Limit)

Turev: Bir fonksiyonun degisim orani
Kismi turevler: Cok degiskenli fonksiyonlarin tirevleri
Zincir kurali: Derin 6grenmede “backpropagation” algoritmasinin temeliNeden 6nemli?

Yapay zekada 6grenme slireci, hata fonksiyonunu minimize etmek icin tirev tabanli optimizasyon (gradient descent)
ile yapilir.

Olasilik ve istatistik:

Olasilik kurallari: Bagimli/bagimsiz olaylar, kosullu olasilik, Bayes teoremi
Istatistik: Ortalama, varyans, standart sapma, dagilimlar (normal, binom, Poisson vb.)
Rastgele degiskenler ve beklenen deger.

Makine 6grenmesi aslinda “verilerdeki belirsizligi modelleme” isidir.Dogal dil isleme, veri analizi, tahmin modelleri hep
olasilik istatistigi kullanir.



Yapay Zeka Icin Gerekli Matematik Alanlari

1) Optimizasyon
— Gradient Descent ve varyantlari (SGD, Adam vb.)
— Dogrusal programlama (Linear Programming)
— Kisith optimizasyon (Lagrange carpanlari)
— Modelin “en iyi” parametrelerini bulmak icin kullanilr.
2) Ayrik Matematik (Discrete Math)
— Graf teorisi: Sosyal ag analizi, arama algoritmalari, yol bulma
— Mantik ve kiime teorisi: Kural tabanli yapay zeka, karar agaclari
— Kombinasyon ve permutasyon: Olasilik hesaplarinda temel
3) lleri Konular (istege Bagh)
— Fourier ve Laplace donusumleri - Sinyal isleme, gorunta filtreleme
— Bilinear ve tensor algebra - Derin 6grenme ve bilgisayarla gorme
— Markov zincirleri - Dogal dil isleme, takviye 6grenmesi



Veri Dongusunde Data Analitigin Yeri

Veri analitigi dort ana basamaktan olusur:

Analitik Turu Sordugu Soru Amaci

Tanimlayici Analitik Ne oldu? Gecmis performansi anlamak
Tani Analitigi (Diagnostic) Neden oldu? Nedenselligi aciklamak
Ongorii Analitigi (Predictive) Ne olacak? Gelecegi tahmin etmek

Recete - Ongdren Analitigi (Prescriptive) Ne yapmaliyiz? En uygun karari 6nermek



Analitik Dusunme Sureci

ANALITIK DUSUNME ZiHiN YAPISI
Farkindalik icin t¢ temel soru:

1)
2)
3)

Ne oluyor? (Descriptive Analytics)
Neden oluyor? (Diagnostic Analytics)
Ne olabilir / ne yapilmali? (Predictive & Prescriptive Analytics)

Ongorii analitigi bir tahmin modeli kurarken su adimlari izler:

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)

Veri Toplama - gecmis veriler (6rnegin 3 yil satis verisi)

Veri Temizleme - eksik veya hatali verilerin giderilmesi

Ozellik Secimi (Feature Selection) = tahmini etkileyen faktorlerin belirlenmesi
Model Kurma - regresyon, karar agaci, sinir agi vb.

Model Dogrulama - hata orani, dogruluk (%accuracy) olculir

Tahmin Uretme - gelecege dair ngoru elde edilir

Sonugclarin Yorumlanmasi = karar destek amach kullanilir



KAVRAMSAL FARKINDALIK: “Veri Kulturu”

Sadece analiz degil, veri okuryazarligi da yer alacak.

Verinin glvenilirligi (bias & noise)

Veri etigi

Sonuclarin yeniden uretilebilirligi

Gorsellestirme hatalari ve manipulasyon 6rnekleri

“Veriyi gormek degil, verinin arkasindaki hikayeyi fark etmek.”

Analitigi, gecmiste yasanan olaylarin neden meydana geldigini ortaya koymaya calisan veri
analitigi strecidir.

Veri analitigi sadece teknik degil, elestirel disinme ve sorgulama gerektirir.

“Ne oldugunu biliyorsan, neden oldugunu anlarsin. Nedenini anlarsan, gelecegi tahmin
edebilirsin.”

Veri Analitigi, veriyi bir “ayna” olmaktan c¢ikarir, “pusula”ya donustirur. Gecmisin izlerinden
gelecegin sinyallerini yakalar.

“Gecmisi anlamak bilgeliktir, Nedeni bilmek farkindaliktir, Gelecegi 6ngérmek ise stratejidir.”



Yapay Zeka Tarini



Yapay Zeka

“Yapay Zeka” terimi 1956 yilinda Massachusetts Teknoloji Enstitlisi'nden John McCarthy
tarafindan olusturuldu. Bilgisayarlarin insan gibi karar vermesini amaclayan bilgisayar biliminin bir
dalidir. Gezgin makineler dinyayi bize benzer sekilde gordiklerinde, duyduklarinda anladiklarinda
ve ogrendiklerinde yapay olarak zeki kabul edilecektir.

Yapay zeka uygulamalarinda sistemin parcalarinin cok iyi analiz edilmesi gerekliligidir. Oncelikle
bilgisayar sistemlerinde kullanilan mikroislemcilerin siniflandiriimasi gerekmektedir:

— CPU

— GPU, TPU

— Aritmetik - Lojik hesaplama birimi

— Sinyal isleme birimi

— Asic
Grafik isleme birimi (GPU), gorintilerin olusturulmasini hizlandirmak amaciyla bellegi hizla
manipule edip degistirmek icin tasarlanmis 6zel bir elektronik devredir.

CPU ve GPU islemcilerinden olusan bilgisayar sistemlerinde hacimsel olarak cok buylk boyutlarda
bellekler kullanilmaktadir. Bilgisayar sistemleri ile sanal ya da gercek makinelerin birbirleri ile
iletisim halinde oldugu sinyaller arayuz cihazlari ve yazilimlari Gzerinden iletiimektedir.

Akilli algoritma modulleri ve matematiksel modelleri gelistiren firmalarin, grafiksel uygulamalari
kullanilarak analiz eden ve ¢6zim Ureten uzmanlara yogun ihtiyac oldugu goérilmektedir.



Al’nin Tarihi

Al has along history

— Ancient Greece
* Aristotle

— Historical Figures Contributed
* Ramon Llull
* Harizmi
* Leonardo da Vinci
* David Hume
* George Boole
* Charles Babbage
e John von Neuman

— As old as electronic computers themselves (1940)



Al'nin Tarihi

Bir arastirma alani olarak Yapay Zeka
terimi, fikir antik caglardan beri var
olmasina ragmen, 1956 yazinda
Dartmouth Koleji kampusundeki
konferansta ortaya cikti.

Ornegin, 1948'de Yapay Zeka'nin ilk
manifestosu olan Akilli Makineler'de
Alan Turing, Al'ya "yukaridan asagiya'
veya bilgi odakli Al ve "asagidan
yukariya" veya veri odakli Al olarak
adlandirilabilecek iki farkli yaklasimi
ayirt etti.

Origins

— The Dartmouth conference: 1956
* John McCarthy (Stanford)
* Marvin Minsky (MIT)
* Herbert Simon (CMU)
e Allen Newell (CMU)
e Arthur Samuel (IBM)

The Turing Test (1950)

“Machines who Think”

— By Pamela McCorckindale



Yapay Zeka - Tarih

* Yapay zekaya yonelik iki farklh yaklasim detaylandirilabilir:
* «Yukaridan asagiya" veya bilgi odakli yapay zeka

— Bilis = yuksek seviyeli fenomen, uygulama mekanizmasinin disik seviyeli detaylarindan bagimsiz,
ilk néron (1943), ilk sinir ag1 makinesi (1950), neucognitron (1975)

— Evrimsel Algoritmalar (1954,1957, 1960), Akil Ytrtitme (1959,1970), Uzman Sistemler (1970),
Mantik, Akilli Etken Sistemleri (1990)...

 "Asagidan yukariya" veya veriye dayali yapay zeka

— zit yaklasim, verilerden baslayarak adim adim ve matematiksel olarak kararlar alan mekanizmalar
olusturmak.

— Makine 6grenimi algoritmalari, Karar Agaclari (1983), Geri Yayilim (1984-1986), Rastgele Orman
(1995), Destek Vektdr Makinesi (1995), Hizlandirma (1995), Derin Ogrenme (1998/2006)...



Yapay Zeka Gelisim Donemleri

|k yillar - 1950’s & 60’s
— Oyun Oynama
 brute force (calculate your way out)
— Teorem Ispati
* symbol manipulation
— Biyolojik Modeller
* Yapay Sinir Aglari
 Sembolik uygulama yillari - 70’s
— Erken uzman sistemler, bilginin kullanimi
e Ticari boyutu - 80’s
— Bilgi/kural tabanlarinda patlama

Donem - 90'lar ve Yeni Milenyum

Gercek dunya uygulamalari,
modelleme, daha iyi kanitlar,
teorinin kullanimi, ...... ?

Konular: veri mao

model
etmen
sistem

er, GA'lar,

enciligi, bicimsel
oulanik mantik,

er, sinir ag
er

Uygulamalar
— trafigin gorsel olarak taninmasi
— tibbi teshis

— rehber sorgulari
— santral kontrolQ
— otomatik arabalar

ari, otonom



Yapay Zeka (Artificial intelligence:Al)

insan zekasinin karakteri

olan islemleri
gerceklestirebilen
makinalar

1950’de Alan Turing,
yayinlamis oldugu bir
makalede makinelerin
dislinip dustinemedigini
gliindeme getirmistir.

Turing Testi

Ancak yapay zekanin asil
isim babasi 1956 yilinda
konu ile ilgili bir
akademik konferans
dizenleyen John
McCarthy'dir.

Bilgisayarlarin insan gibi karar
vermesini amaclayan bilgisayar
biliminin bir dalidir. Gezgin makineler
dinyayi bize benzer sekilde
gorduklerinde, duyduklarinda
anladiklarinda ve égrendiklerinde
yapay olarak zeki kabul edilecektir.



The Turing Test

e 1950 yilinda Mind dergisinde yayinlanan “Computing Machinery and Intelligence” adli makalesinde bugin
TURING TESTi olarak bilinen (inlii testi aciklamistir. ingiliz matematikci Alan Turing, "Bilgisayar Makineleri ve
Zeka" baslikli bir donim noktasi makalesi yazdi ve su soruyu sordu: "Makineler dustinebilir mi?“

* Daha fazla calisma, John McCarthy'nin sponsorlugunda Dartmouth'ta 1956'da yapilan bir atdlye calismasindan
cikti. Bu calistayin teklifinde “yapay zeka calismasi” ifadesini kullandi.

* Turing, "Makineler dustnebilir mi?" diye sordu. Bu tiir makinelerin eninde sonunda insa edilecegini hissetti.

* Ama ayni zamanda daha buyulk bir sorunu da fark etti. Basarili olup olmadigimizi nasil bilecegiz?

Interrogator

Turing testinde sorgulayici,
hangi yanitlayicinin
bilgisayar, hangisinin insan
oldugunu belirlemelidir.

s s
G = b5
= 3 _-“ LN

Respondent A Respondent B

23



Yapay Zeka Nedir?



Yapay Zeka Nedir?

Yapay zeka, bir bilgisayarin insan beyni ile iliskilendirilen gérevleri
verine getirme yetenegidir. Akilli varlik olarak insanin disinme ve
karar verme 0Ozelliklerinin makinelerde var edilmesidir.

Insandan bagimsiz insan gibi 6grenerek yetenek kazanan,
performansini artirarak karar veren makinelerden bahsedilmektedir.

Yapay Zeka, insan zekasi gerektiren gorevleri yerine getirebilen
bilgisayar sistemlerine yonelik akilli algoritmalar ve matematiksel
modellerin gelistirilmesidir. insan gibi diisiinen insan gibi otonom
davranis gelistirebilen yazilimlar ve sistemler batiantddar.

Veri yiginindan égrenme: Bilgisayar kontrollG bir sistemin ya da
makinenin veri yiginindan deneyim kazanmasi ve kazandigi
deneyimlerinden performansini iyilestirme sireci gelistirmesidir.



Yapay Zeka-Makine Ogrenmesi-Derin Ogrenme

YAPAY ZEKA

* Yapay Zeka: "akillica" hareket edebilen, yani zeka sergileyen makinelerin gelistirilmesidir.

* Makine Ogrenmesi: deneyim yoluyla veri yiginindan otomatik olarak gelisen algoritmalar ML, Al'nin
bir alt kimesidir.



Nasil bir Yapay Zeka?

* Makine Ogrenmesi ve Derin Ogrenmesi algoritmalari ile gdrseller esliginde veri analitigi mi?
* ChatGpt4 ya da DeepSeek uygulamalari ile yardimci asistanlik mi?

* Yapay zekada etkin gorev Ustlenen akilli aracilar denen Al-Agents mi?

* Akilli algoritmalar ve akilli matematiksel modeller gelistirmek mi?

* |nternet’te biraktiginiz izlerden kisiliginizin analizi mi? Zaaflarinizin ve aliskanliklarinizin
belirlenmesi mi?

e Veriyiginindan gelecegi tahmin eden kahin mi?
* Is sureclerinde riskleri, firsatlari ©nceden belirleyen, 6n gériide bulunan yardimciniz mi?

* Veriyiginindan veri hazirlama, veri 6n isleme, veri dondsumu, veri toplama ve veriden
degerli dzelliklerini belirlemek mi?



YZ Uygulama Alanlari

e Goruntu isleme

* Holigram

e Ses analizi ve donusturulmesi
* Dil algilama ve ceviri

* Tartisma

 Insansiz araclar

* Uzay Teknolojileri

* E-Ticaret

* Duygusallik ve Sosyallesme; Yaslilarin psikoloji: Fotograflardan secmeler, nostaljik muzikler, sevdigi insanlarin
anilari 6zellikle 6lmus yakinlarinin seslerinden anilar

e Sahtekarlik bulma, dolandiricilik tespiti

* Saglik alaninda goériuntulerden ve raporlardan analiz etme, tani bulma, teshis
e Sistem modellenmeleri

e Karsihikl etkilesimli oyunlar

e Egitim; ilkokul (Aritmetik, kelime) ve ergenlik

* Psikoloji, copten arinma



Makine Ogrenmesi



Makine Ogrenmesi nedir?

Makine 6grenmesi, buyuk veriyi temsil eden veri yiginlarindan
modeller elde etmek icin algoritmalar kullanan yapay zekanin (Al) bir
alt kimesidir.

Makine 6grenmesi, makinelere, insanlarin veya programlamanin
yardimi olmadan veri yiginindan 6grenme, uzmanlik ve performans
artirma yetenegi kazandiran bir Yapay Zeka uygulamasidir.

Makine 6grenimi, kati kodlanmis kurallara givenmek ve yeni veriler
uzerinde tahminler yapmak yerine veri yiginindaki ornekleri ve
deneyimleri bularak 6grenme performansini artiran akilli
algoritmalarin incelenmesidir.

Makine 6grenmesi, verileri analiz etmek, davranis kaliplari belirlemek
ve bu kaliplara dayali matematiksel modeller olusturmak icin
algoritmalara glvenir. Olusturulan modeller, tahminlerde bulunmak
veya kararlar almak, hipotezleri test etmek veya gérilmemis veya
gelecekteki veriler hakkinda kapsamliicgoriler elde etmek icin
kullanilabilir. Bu nedenle, makine 6grenimi veri analizi icin alani
genisletmede ve daha gliclli organizasyonel kararlar almada kritik
oneme sahip oldugunu kanithyor.

MACHINE

LEARNING




Veri Analitigi ve Makine Zekasi Nedir?

Veri Analitigi
Is stireclerindeki dlcek, cesitlilik ve Makine Ogrenmesi
karmasikhgi yonetmek, deger ve bilgi elde Ongoride ve tahminde bulunmak i¢in hem ver;
Kic teknikl I50ri | viginindan hem de insan etkilesiminden 6grenerek
etmek Icin yenli teknikler ve algoritmalar performans artirnmini sirekli kilan algoritmalarin
gerektiren gorsellestirme tabanli veri gelistirilmesidir.

analizidir.

 Hacim: veri Olcegi

e Hiz: akiskan verilerin analizi -
5 Makine Zekasi

. . Makine Zekasl, ¢cevresini gdozlemleyebilen ve
* Dogruluk: veri belirsizligini azaltmak gezgin ve insanlar gibi kararlar alabilen 6zerk bir

varhktir.

e Cesitlilik: cok sayida veri bicimi

31



Makine Ogrenmesi Algoritma Tiirleri

Denetimli Ogrenme Algoritmalari: Model, dogru ciktinin zaten bilindigi etiketli bir veri
kiimesi Uzerinde egitilir. Amac, yeni, gortulmemis veriler icin ciktiyi tahmin etmektir.
Siniflandirma etiketleri saglanmistir, glicli bir 6grenme sinyali vardir. Temel siniflandirma
Ozellikleri 6nceden belirlenmistir, detay siniflandirma 6zellikleri performans artirma slrecinde
belirlenir. Ornegin, siniflandirma, regresyon.

Denetimsiz 6grenme Algoritmalari: Model, etiketli ciktilar olmadan verilerdeki kaliplari
ogrenir. Genellikle kimeleme, iliskilendirme ve boyut azaltma icin kullantlr.

Yari denetimli Ogrenme: Verilerin yalnizca bir kisminin etiketleri vardir. Ornegin, biyiiyen
bir cocuk.

Pekistirmeli 6grenme: Model, bir ortamla etkilesime girerek ve oduller veya cezalar seklinde
geri bildirim alarak 6grenir ve en iyi sonucu elde etmek icin stratejisini iyilestirir. Ornegin,
labirentte bir fare, satran¢c oynamayi1 6grenmeye calisan bir 6grenci.



Learning Algorithms

* Supervised (predictive data analysis)
* For each input in the training data the desired output is known
* Previous history, ground truth, annotations, labels

* Unsupervised (explorative data analysis)
* Qutput is not specified
* Natural groups are to be determined

* Semi-supervised
* Supervisory output available for few data points
* Qutput not available for most data points
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Denetimli Ogrenme Algoritmalar)

* Supervised learning categories and techniques
— Numerical classifier functions (Vektorler, matrisler)
 Linear classifier, perceptron, logistic regression, support vector machines (SVM), neural networks

— Parametric (probabilistic) functions

* Naive Bayes, Gaussian discriminant analysis (GDA), hidden Markov models (HMM), probabilistic
graphical models

— Non-parametric (instance-based) functions

* k-nearest neighbors, kernel regression, kernel density estimation, local regression
— Symbolic functions

* Decision trees, classification and regression trees (CART)

— Aggregation (ensemble) learning
e Bagging, boosting (Adaboost), random forest



Denetimsiz Ogrenme

 Denetimsiz 6grenme, ayni zamanda, verilen veri
kimesindeki kaliplari bulmak icin kullanilan bir tir
makine 6grenme algoritmasidir. Bunda, tahmin edilecek
herhangi bir bagimli degisken veya etiketimiz yok.
Unsupervised Learning Algorithms:

* Clustering, Anomaly Detection, Neural Networks and
Latent Variable Models.

Unsupervised learning




Yari Denetimli Ogrenme

* Yari denetimli 6grenme modelinde ise gruplamanin zor oldugu durumlarda
siniflandirma ve kiimelemenin birlikte yapilabilmesidir.

Semi-supervised learning




Makine Ogrenmesi Algoritmalarinin Siniflandirilmasi

* Siniflandirma: Benzer ve ortak 6zellikleri iliskisel 6zelliklerine ve derecelerine
gore yapilan gruplandirilma islemidir. Sozgelemi elma, armut, portakal,
mandalina dolu bir sebette elmalar ayirt edildiginde siniflandirilmis olur.

* Regresyon: Bagimli bir degisken ile bir veya daha fazla bagimsiz degisken
arasindaki iliskileri matematiksel fonksiyonlarinin katsayilari olarak tahmin
etmeye yonelik bir dizi istatistiksel strectir.

 Kumeleme: Ayni 6zelliklere sahip olan bir nesne kiimelerini birbirine benzer
bicimde gruplama problemidir. EIma sebetindeki elmalarin boyutlarina gére
gruplama islemidir. Ayni kime icinde birbirine benzer. Diger kiimelerdeki
nesnelerden farklidir. Kimeleme denetimsiz siniflandirmadir, Onceden
tanimlanmis sinif yoktur.




Makine Ogrenmesi Algoritmalari

1. Regression:
e Ridge regression,
e Support Vector Machines,

e Random Forest,
Multilayer Neural Networks,

* Deep Neural Networks, ...

2. Classification:
* Naive Base,
e Support Vector Machines,
e Random Forest,
* Multilayer Neural Networks,
* Deep Neural Networks, ...

3. Clustering:
 k-Means,
* Hierarchical Clustering



-xamples of Machine Learning Models

* Classification and Regression
* Bayesian learning

* Decision Tree
* Support Vector Machine

* Clustering

* Hierarchical clustering
* DBSCAN



Overfitting vs Underfitting

Underfitting

= A model that can neither model the "
training data nor generalize to new data

4 Underfitted

Overfitting

4 Generalized

4 Overfitted

Model that fits the training data too
well, including details and noise
= Negative impact on the model’s ability

to generalize
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Regression
Predict

Applications
Forecasting
Quantitative Analysis

Methods

Linear
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Regression Trees
Partial Least Squares
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Statistics on Linear Regression

Variahle Coeff. Std. Err.
Petal Length 04158 00096
Intercept 00,3631 0.0398

Multiple R-Squared: 0.9271
Adjusted R-Squared: 0.9266
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Linear Regression

Y
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Linear Regression: f(X,B) = B+ B X + € Find § that minimises the sum squared error



Probability of passing exam

Logistic Regression: Binary Classification

Predict if a student will pass an exam depending on how many hours she has studied

Hours 0.50 0.751.00 1.25 1.50|1.75 1.75 2.00 225 2.50 2.75 3.00 3.25 3.50 4.00 4.25 4.50 4.75 5.00 5.50
Pass O 0 0 0 0 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1

Instead of modeling y, model P(y = 1| X) = py

Probability of passing exam versus hours of studying . j; X )
..... ] logit(px ) =log | ———— | = 3o + 1 X
- o 1 - px
,-'-.f . p.‘{ . 5 ‘ ‘ . . 42
7 log (_1—,0;;) is called the logit function
4
S Bo+81 X . . Lt .
Px = 1ie.-'fu+.ﬁl-\' (Logistic function: inverse of logit)
/ €I H
7 li c— =0 and li c _— =1,500<p, <1
, 1111 and I1m L, so e < 1.
- T—3 — 0O l+e€ s l+e ~ Pxr >
-
;oo SR VS | S S (S Predict class =1, if py > 1 - py

Hours studying



The Deeper the Better?!
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Cluster Properties

C
C
C

usters may have different sizes, shapes, densities

usters may form a hierarchy
usters may be overlapping or disjoint

Cluster plot
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Outliers: k-Means vs k-Medoids

Problem with K-Means

An object with an extremely large value can substantially distort the
distribution of the data.

One solution: K-Medoids

Instead of taking the mean value of the objects in a cluster as a reference
point, medoids can be used, which are the most centrally located objects
In a cluster.

111111111111111111111111



Derin Ogrenme



What is deep learning?

Derin 6grenme, veri yiginindan 6grenerek gelistirilen modelin
giderek anlamli hale gelen ve 6ne cikan 6zelliklerine iliskin
parametrelerin degisim araligini 6grenmeye odaklanan makine
ogreniminin bir alt alanidir.



Noronlardan Yapay Sinir Aglan

P | Yapay sinir aglari (YSA), insan beyninin bilgi
o B isleme tekniginden esinlenerek gelistirilmis bir
i W Axon teninacs yapay zeka uygulamasidir.
4
- Mon_ Burada wi katsaylari, xi giris degerlerini ve b ise

meyillenme ya da egilim parametresini

output " vermektedir. (i=1,2,3, ..., N)

inspiration

N
y = (Z Wi X; + b)
i=1

14

f(y) | ya

/
05t/ activation function

A\ 4




Yapay Sinir Aglan Bilesenleri

NNs consist of hidden layers with neurons (i.e., computational units)

A single neuron maps a set of inputs into an output number, or f: RX - R

weights

Y = X,W, + X, W, +---+ X W, +D

Activation

function

y ‘@
[ f(y)
output




Activation Islevleri

Step Function: f(y) = {O’ el 2

1;y20 14

Sigmoid Function: f(y) = Hl_y—b - |

Tanh Function: f(y) = tanh( y) =—————— Ji

Rectified Linear Unit (ReLU): f(V) = max (0, y jr——

]
b
P

{
}
|
»
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y = -0.06*2.7 + 2.5%8.6 + 1.4*0.002 = 21.34

eMN-y)=1/(e"21)=1/00=0

fly)=1



One forward pass

-0.5 0.1 0.1 1.0 0.95
1.5 1.3 02 | uin 3.0 — 3.89
b
0.0 0.25 0.025 0.15
0.3
2.0 0.0 0.0 0.37




Artificial Neural Networks (ANN)

X1 | Xo | X3 | Y Input Black box
1 0 0 -1
1| 0| 1] 1 Xl——’
111,01 Output
1 1 1 1
o o0 | 1] -1 Xz__’ —» Y
0 1 0 -1
0 1 1 1 )(3__>
0] 0] 0 -1

Output Y is 1 If at least two of the three inputs are equal to 1.



Artificial Neural Networks (Black Box)
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Markov Zincir Analizi



Markov Zincir Analizi

Markov zincirinin yorungesi, stokastik stirecin basindan beri var oldugu durumlarin sirasi olarak
distnulebilir. Su anki durumlar ve gecis matrisi biliniyorsa bir sonraki durumlarin olma olasiliklari
hesap edilebilir.

Yani yoringe degerlerini s0,s1,s2.......sn olarak gosterebilirsek, durum X0=s0, X1 =sl.......Xn=sn
olarak degerler alacaktir.

Markov zincirleri belirli bir zamanda kayitsiz durumlar olamaz, ancak zamanla durumlarini
degistirebilirler. Durumdaki degisiklik, durum gecisi olarak adlandirilabilir. Tum gecis olasiliklarinin
matrisine gecis matrisi denir. Satirlarin baslangic noktasi ve sttunlarin bitis noktasi oldugu yer.

Baslangic durumu (satir vektori) ve gecis matrisini carparak bir sonraki olaylarin olma olasiligi
seklinde bir gelecek tahmini yapabiliriz.uzun dénem olasilik su sekilde yazilabilir:

Voo = VO x Thoo,
Yukaridaki uzun déonem olasilik formulinden, gecis matrisi tarafindan yapilan hicbir carpma
miktarinin uzun dénem olasilik vektoriunde degisikliklere yol agcmadigini séyleyebiliriz.



Gecis matrisi

Satir matrisinde tiim olasiliklarin toplami 1°e esittir.
Herbir durumu telsil eder. Oregin Akis
diyagraminda A durumunda iken A’ya gitme olasiligi
0.95, B’ye gitme olasilig1 0, C’ye gitme olasilig
0.05, D’ye gitme olasilig1 0.

Satirdaki her bir elemanin olma olasilig1 0 ile 1
arasindadir.

Su anki durumlar temsil eden bir satir vektorii ,
gecls matrisi 1le ¢arpilirsa bir sonraki adimda
gidilecek bir satir vektorii elde edilir.

Su anki durum: [0,1 0,3 0,2 0,4

Bir sonraki durum=[0,1 0,3 0,2 0,4]

A B C D
095| O 0.05 0
0.2 0.5 0 0.3
0 0.2 0 0.8
0 0 1 0
095 O

02 05

0 0,2

. 0 0

Bir sonraki durum=[0,155 0,19 0,405 0,25]

Su anki durum vektorinde tim satir toplami 1’e esittir.
Bir sonraki durum vektoriinde tim satir toplami 1’e esittir.

0,

0
0
0
1

5

0
0,3
0,8

0 .




Gecis Matrisi

Bir matrisin gecis matrisi olabilmesi icin iki kosulu saglamasi gerekir.
Kosul-1: Her bir elemanin degeri O ile 1 arasindadir.

Kosul-2: Her satirdaki degerlerin toplami 1’e esittir.

Bu iki kosul olasilkik teoreminin temel kosullardir.
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Suriu Zekast



Siirii Zekas: - Swarm Intelligence (S1)

e SuUru zekasi, merkezi olmayan, kendi kendini organize eden sistemlerin toplu
davranisina dayanan bir tir yapay zekadir.

e SuUru zekasi sistemleri tipik olarak, birbirleriyle ve cevreleriyle yerel olarak

etkilesime giren basit
* Merkezi bir kontrol yo
* Birbirleri arasindaki et

oir otonom populilasyonundan olusur.
Ktur.

<ilesimler, sirl zekasinin ortaya cikmasina yol acar.

* Suru zekasi: Takip etme, birlikelikler olusturma, halden anlama, kaynasma,
ortak hedefe yonelme, akin etme, egitilme, deneyim paylasma



Suru davranis

e Sduruler, ayrik birimlerden olusur, ancak genel hareket akici gorantr
— Konsept olarak basit, ancak gorsel olarak karmasik
— Rastgele dizili, ancak yuksek duzeyde senkronize (zaman ve yol akisinda birbirleriyle uyumlu)

— Merkezi kontrol ile baglanti yok gérunlyor, ancak kanitlar grup hareketinin yalnizca bireysel
birimlerin toplam sonucundan kaynaklandigini gosteriyor.

* Doga suruleri iki dengeli, karsit davranistan olusur:
— Suruye yakin olma arzusu
— Suri icinde carpismalardan kacinma istegi

e Sdiruye yakin kalmak neden arzu edilir?
— Yirticilardan korunma
— Hayatta kalmanin iyilestirilmesi
— Etkili yiyecek aramasindan karli durumda olma
— Sosyal ve ciftlesme aktiviteleri icin avantajlar



Open Al



OpenAl

OpenAl, ABD merkezli yapay zeka arastirma sirketidir. Sirketin genel amaci insanliga fayda saglayabilecek
yapay zeka hakkinda gelecege yonelik pazar arastirma yapmak, moddller ve grafiksel ara yuzler
gelistirmektir.

2015 yilinda Sam Altman, Reid Hoffman, Jessica Livingston, Elon Musk, llya Sutskever, Peter Thiel ve
digerleri tarafindan San Francisco’da kurulmus ve toplamda 1 milyar dolar bagista bulunmuslardir.

Elon Musk ve Sam Altman, yapay genel zekadan kaynaklanan varolussal risk endiselerinden dolayi bu
sirketi kurduklarint aciklamistir. Musk 2018 yilinda yonetim kurulundan istifa etmis ancak bagisci olarak
kalmistir.

Microsoft 2019 yilinda OpenAl LP’ye 1 milyar dolarlik bir yatirrm saglamis ve Ocak 2023’te ikinci bircok
yillik yatirim saglamistir; bu ikinci yatirimin 10 milyar dolar oldugu bildirilmektedir. ChatGPT yazili cevap
veren yapay zeka uygulamasinin gelistirilmesi de OpenAl’a aittir.

OpenAl'nin potansiyeli ve misyonu, arastirmacilari bu sirkete cekmektedir; bir Google calisani, "Cok glicli
insan grubu ve blyuk dlcide misyonu nedeniyle OpenAl icin Google'dan ayrilmaya hazir oldugunu”
soylemistir. OpenAl arastirmacisi Wojciech Zaremba, kendisine sunulan piyasadaki iki veya ¢ kat daha
yuksek olan fiyat tekliflerini reddettigini ve yerine OpenAl'ye katilmayi tercih ettigini belirtti.



OpenAl

5 Aralik 2016'da OpenAl, bir yapay zekanin diinyadaki oyun, web sitesi ve diger uygulamalar tUzerindeki genel
zekasini 6lgcmek ve egitmek icin kullanilan bir yazilim platformu olan Universe'yi piyasaya surda.

2020 yilinda OpenAl, blylk internet veri kiimeleri Gizerinde egitilmis bir dil modeli olan GPT-3'G duyurdu. GPT-
3, sorularin dogal dille yanitlanmasini amacliyor, ancak ayni zamanda diller arasinda ceviri yapabiliyor ve tutarl
bir sekilde dogaclama metin olusturabiliyor. Ayrica, basitce "API" olarak adlandirilan iliskili bir API'nin ilk ticari
trtndnun kalbini olusturacagini duyurdu.

2021 yilinda OpenAl, dogal dil tanimlarindan dijital gérintiler olusturabilen bir derin 6grenme modeli olan
DALL-E'yi tanittu.

Aralik 2022'de OpenAl, GPT-3.5 tabanli yeni yapay zeka sohbet robotu ChatGPT'nin Ucretsiz 6nizlemesini
baslattiktan sonra medyada genis yer aldi. OpenAl'ye gore, 6nizleme ilk bes gin icinde bir milyondan fazla
kayit ald1.

Microsoft'un OpenAl'nin ChatGPT'sini Bing arama motoruna entegre etme cabalarinin bir parcasi olduguna
inaniliyor. Google, ChatGPT'nin baslatilmasinin ardindan, ChatGPT'nin Google'in bilgi kaynagi olarak yerini
tehdit edebileceginden korkarak benzer bir yapay zeka uygulamasini (Bard) duyurdu.

7 Subat 2023'te Microsoft, ChatGPT ile ayni temele dayanan yapay zeka teknolojisini Microsoft Bing, Edge,
Microsoft 365 ve diger Urlinlerinde insa ettigini duyurdu.14 Mart 2023'te OpenAl, hem bir APl (bekleme
listesiyle) hem de ChatGPT Plus'in bir 6zelligi olarak GPT-4'G yayinladi.



Genel Amach Yapay Zeka Asistanlari



Cok Yetenekli Yeni Asistan: GPT-4

* GPT-4 daha karmasik ve ntansli girdileri anlayabilir. OpenAl'ye gore, GPT-4 "cesitli
profesyonel ve akademik kriterlerde insan seviyesinde performans sergiliyor.

 GPT-4 cok modlu yeteneklere sahiptir. Sadece metin degil, ayni zamanda goruntl ve
video gibi diger ortamlari da isleyebilir.

 GPT-4 yuksek derecede yonlendirilebilirlik sunar. OpenAl ayrica, kullanicilarin modelin

ciktisini istedikleri sekilde etkileyebilecekleri ve yonlendirebilecekleri konusunda
iddialidir.

 GPT-4 daha guvenli ve yararli yanitlar tretir. OpenAl, GPT-4’lUn zararli veya yanlis
bilgileri azalttigini ve kullanicilarin ihtiyaclarina uygun yanitlar verdigini soyluyor.

 GPT-4 performans iyilestirmeleri sunar. OpenAl, GPT-4’lGin onceki stirimlerine gore
daha hizli ve verimli oldugunu belirtiyor.



Cok Yetenekli Yeni Asistan: GPT-40

* OpenAl'in GPT-40 hizmeti ile yapay zekanin kullanimi oldukca arti ve kolaylasti. Yapay zeka sizi ve
cevrenizi gorerek sizinle sohbet etmekte veya sorunlariniza ¢c6ztim yollari Gretebilmektedir.

e GPT-40, ses, metin ve goruntu tzerinde mantik yliritme yetenegine sahip, bu da gercek zamanli
konusma, duygusal durumlari algilama ve canli akislari yorumlama gibi yenilikleri beraberinde
getiriyor.

* Dogal sesle konusarak metinleri duygusal bir sekilde okuyabiliyor.

* Gercek zamanli anlik ceviri yapabiliyor.

e Sizi gorerek duygu durumunuzu tahmin edebiliyor ve bu konuda tavsiyeler veriyor.
* Cevrenizde gorduglinlz seyleri taniyabiliyor ve size rehberlik edebiliyor.

 GPT-40, matematik problemlerini c6zmede kullanicilara akici bir sekilde yardimci oluyor. Gercek
zamanli olarak videolari gorebilen bu model, bir matematik problemini ¢c6zerken kullaniciya adim
adim rehberlik ederek sanki 6zel bir 6gretmen gibi destek sagliyor.

* Grafikleri okuma ve kod yazimi gibi gorevleri yerine getiren model, gercek zamanl olarak duydugu
ve gordugu her seyi yorumlayabiliyor.

e GPT-40’nun tercime yetenekleriyle italyanca ve ingilizce arasinda simultane terciime yaptigi
belirtildi. Model 50 dili destekliyor ve video gorintilerinden kisilerin duygularini okuyabiliyor.



DeepSeek

* DeepSeek, yapay zeka (Al) ve dogal dil isleme (NLP) teknolojilerini kullanan
gelismis bir dil modelidir. Insan dilini anlama, yorumlama ve retme
yveteneklerine sahiptir. Buyuk veri setleriyle egitildigi icin karmasik sorulara
vanit verebilir, metin Uretebilir ve cesitli alanlarda insanlara yardimci olabilir.

* DeepSeek, “transformer” adi verilen bu yapi, milyarlarca parametreye sahip
bir sinir agindan olusuyor. Yani, devasa bir bilgi agiyla calisiyor. Peki bu bilgiyi
nereden aliyor? Tabii ki internet! Kitaplar, makaleler, web siteleri ve daha
bircok kaynaktan toplanan verilerle besleniyor. Bu sayede, dilbilgisi kurallarini
ogreniyor, baglami anliyor ve hatta yeni bilgiler tGretebiliyor.



Deepseek ve Chatgpt karsilastirmasi
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ChatGPT

* ChatGPT, islev olarak bir “akilli asistan” sayilir — ¢ctinkd dogal dili
anlayabilir, yanitlayabilir, analiz yapabilir, yazi olusturabilir,
planlama, 6gretim, kodlama gibi pek cok alanda yardimci olabilir.

* Ancak ktcuk bir fark vardir:“Akilli asistan” (6rnegin Siri, Alexa,
Google Asistan) genellikle belirli cihazlara ve gorev otomasyonlarina
(6rnegin alarm kurmak, mesaj gondermek, isiklari acmak) entegre
calisir.

 ChatGPT ise daha cok bilgiye dayali disinme, yazma, 6gretme ve
uretme gorevlerinde gucluddur.



Genel Amacl Yapay Zeka Asistanlari

Bu asistanlar yazi, kod, 6zetleme, ceviri, analiz, planlama gibi islevler yapabilirler.
ChatGPT
DeepSeek

Claude (Anthropic): ChatGPT’ye en yakin rakiplerden biri; uzun metinleri anlamada gtcludur, etik ve
glvenli diyalog tasarimiyla bilinir.

Gemini (Google): Arama motoru entegrasyonu sayesinde glincel bilgiye dogrudan erisebilir.
Copilot (Microsoft / OpenAl): Word, Excel, Outlook gibi Office araclarina entegre bir yapay zeka
asistanidir.

Perplexity Al (Perplexity): Web kaynaklarindan glincel, kaynakli ve hizli yanit verir; arastirma odaklidir.

Meta Al (Facebook — WhatsApp): Instagram ve Messenger’a entegre ediliyor; gorsel ve metin destekli
sohbet sunar.

You.com Al (You.com): Chat + arama motoru birlesimi; 6zellikle web tarama tabanli gorevlerde
gucluddr.



Kodlama ve Teknik Asistanlar

Bu tlr asistanlar yazilim gelistirme, hata ayiklama, veya kod inceleme konularinda
uzmandir.

GitHub Copilot (GitHub / OpenAl): Kod tamamlama, yorumlardan kod liretme ve
Oneriler sunar.

Replit Ghostwriter (Replit ): Kod editort icine entegredir; aciklamalardan kod
yazar.

Amazon CodeWhisperer (Amazon): AWS ortamina entegre, gelistiriciye 6zel
Oneriler verir.

Tabnine (Codota): Kod kaliplarini 6grenir ve IDE’lere entegre calisir.



Egitim ve Ogrenme Odakh Asistanlar

Bunlar ozellikle 6grenciler, 6gretmenler ve arastirmacilar icin gelistirilmistir.
Elicit: Akademik makaleleri 6zetler, arastirma sorularina yanit bulur.

Khanmigo (Khan Academy): Ogrencilere kisisel 68retmen gibi davranir; ChatGPT
tabanldir.
TutorAl: Konu bazli 6gretim saglar, aciklamalari adim adim yapar.

Humata.ai:PDF belgeleri okur ve icerik hakkinda sorulara yanit verir.



Cihazlara Entegre Asistanlar

Bunlar daha cok glinltk kullanim ve cihaz yonetimi icindir.

Siri (Apple): iOS cihazlarda sesli komutlarla calisir.

Alexa (Amazon): Ev otomasyonu ve sesli komutlar icin idealdir.

Google Assistant (Google): Android cihazlarda gucli baglamli sesli yanitlar verir.
Cortana (Microsoft): Office entegrasyonlu asistan (aktifligi azaldi).



Ozel veya Nis Alan Asistanlari

* Character.Al: Rol tabanli veya kisilik simtlasyonlu sohbet asistanlari.
* Pi(Inflection Al): Duygusal zekaya odakli, destekleyici sohbetler icin tasarlanmis.

e Jasper Al: Pazarlama, icerik ve reklam metni yaziminda uzman.



Yapay Zekada
Etkin Gorev Ustlenen AKkill Asistanlar
(Al-Agents)



Al-Agents
Otonom Gorev Yiuklenici

« Butunlesik eylemler arasinda akilli kdpri, “Etkin Gérev Ustlenen Akilli Aracilar”

 WEB ortamindaki t¢ atilimin en glicli yonlerini bir araya getiriyor: web siteleriyle etkilesim kurma
becerisi (operator), bilgileri sentezleme ve analiz etme becerisi (derin arastirma) ve akici sekilde

sohbet edebilme yetenegi.

 Tamamen sizin talimatlariniz dogrultusunda karmasik is akislarini bastan sona halletmek icin akil
yurtitmeyle eylem arasinda akici bir sekilde gecis yaparak yerine getirir. En 6nemlisi de, kontrolin her
zaman sizde olmasidir.

e Onemli sonuclari olacak eylemleri gerceklestirmeden dnce sizden izin ister. Ayrica istediginiz noktada
gorevleri kolayca yarida kesebilir, tarayiciy1 kontroliintze alabilir veya gorevi durdurabilirsiniz.



Yapay Zekada (YZ) Etkin Gorev Ustlenen Akilh Aracilar

* s akisini tasarlayarak ve mevcut araclari kullanarak bir kullanici veya baska bir sistem adina
gorevleri otonom olarak yerine getirebilen bir sistem veya programi ifade eder.

 Karar alma, problem ¢c6zme, dis ortamlarla etkilesim kurma ve eylemleri yiritme gibi cok
cesitli islevleri kapsar.

* Karmasik gorevleri cozmek icin cesitli uygulamalarda konuslandirilabilir. Kullanici girdilerini
adim adim anlamak, yanitlamak ve harici etkin gérev Ustelenen araclar ne zaman is
birliktelikler yapabileceklerini belirlemek icin gelismis teknikleri kullanir.

e Guncel bilgileri elde etmek, is akisini optimize etmek ve karmasik hedeflere ulasmak icin
otonom olarak alt gérevler olusturmaya yonelik arka ucta belirleyici etkin uygulamalar
kullanir.

e Etkin gorev ustlenen akilli aracilar zamanla kullanici beklentilerine uyum saglamayi da 6grenir.
Program gecmis etkilesimleri hafizada saklamak ve gelecekteki eylemleri planlama yetenegi,
kisisellestirilmis bir deneyimi ve kapsamli yanitlari tesvik eder.

* Etkin gorev Ustlenen akilli aracilar is stireclerini, insan mudahalesi olmadan gerceklestirilebilir
ve bu Al sistemlerinin gercek diinya uygulamalari icin olasiliklari genisletir.



Al-Agents

Al Agents’larda en blyuk oyuncular OpenAl, Anthropic, Google, Meta ve Deepseek.

e Sadece OpenAl'nin ChatGPT'sini, Cimn’in DeepSeek uygulamasini veya Google'in Gemini'sini kullanmaya devam
etmeyi secerseniz, diger saglayicilardan yararlanmanin firsatlarini kacirirsiniz.

 ChatGPT, CoPilot ve Gemini gibi populer Al servisleriyle mesajlariniz, sorgulariniz ve oturumlariniz, kullanici adiniz
ve parolanizla korunan saglayici sunucularinda kalir. Bu, cok seyi kesfetmek icin harikadir ancak uzun vadeli Al
zekasi olusturmak icin kotu ve berbat bir fikirdir.

* Bir sirket ortaminda, personel egitimi sirasinda, yeni ise alinan bir calisanin selefinin Al sohbet gecmisine erismesi
gerekebilir.

* Yapay zekada etkin gorevler Ustlenecek ve izleyicileriyle etkilesim kuraca ve onlara deger saglayacak yapay zeka
aracglari artik daha fazla para kazandiriyor. Benimseme ve uygulama spektrumunda bir yerde olabilirsiniz ve
yetismek icin ne yapacaginiz konusunda bunalmis hissedebilirsiniz. Internetteki en son Al modelleri ve araclari
kullanilarak Al etkin gérev Ustlenen uygulamalar gelistirmeye olanak taniyan platformlar tercih edilmelidir.

* Bu platformlar ChatGPT, CoPilot ve Gemini gibi poptler Al servislerinin sagladigi tim 6zelliklerle ve hatta cok daha
fazlasiyla birlikte gelir. Kod tabanini sunucularinizda barindirabilir, boylece 6zel Al veya 6zel LLM servisinize
donusebilirsiniz. Erisimi ekip Uyelerinizle veya halkla paylasabilir ve Al Agents’lar kullanicilarin sorularini
yanitlamaya basladiginda para kazanabilirsiniz.

 LLM'ler (Large Language Model) olarak da bilinen buytk dil modelleri, bliylik miktarda veri tGizerinde dnceden
egitilmis cok buylk derin 6grenme modelleridir. Temel donustiricd, bir kodlayici ve 6z dikkat yeteneklerine sahip
bir kod ¢6zliciden olusan bir dizi sinir agidir. Kodlayici ve kod ¢ozuicu, bir metin dizisinden anlamlar ¢ikarir ve
icindeki kelimeler ve ifadeler arasindaki iliskileri anlar.



https://aws.amazon.com/what-is/deep-learning/
https://aws.amazon.com/what-is/neural-network/

Al Agents Olusturulmasi

Birden fazla Al Agent olusturma ve yonetme olanagina erisilir: Birden fazla Al Agents'a gorevlerle ilgili
sorgular génderilir ve dogru yanitlar alinir.

Al Agents uygulamalarini kullaniimasi icin 6deme yapilir. Odemeler Code Wallet tarafindan
desteklenmelidir.

Al Agent'larinizi bir URL-Web sayfasi kullanarak 6zel veya herkese acik gruplarla paylasilir.
Kullanicilardan Al Agent'larinizi kullanmak icin 6deme isteyebilirsiniz.

Yapay zeka modeline kolayca erisilerek géruntu, ses, 3 boyutlu eserler, video, belge ve cok daha
fazlasini olusturulur.

Acik kaynakli Sistem Istemi Kiitiiphanesi olusturulur

OpenAl, Claude, TogetherAl gibi birden fazla LLM saglayicisina sanslirstiz ve kisitlamasiz erisilir.
Belgelendirilmis REST API'lerini kullanilarak mevcut uygulamalar kolayca entegre edilir.

Bir magaza yoneticisi veya alisveris asistani olusturulur.

Sosyal medya hesaplarinizi baglayin ve Al Agent'iniz sizin adiniza mesajlari iletsin veya icerik yayinlasin.

Al Temsilci periyodik olarak bir gorev calistirmasini ve bagli sosyal medya hesabina veya e-postaya bir
yanit gondermesi saglanir.

E-posta baglanir ve Al Agent'inizdan bir calisan gibi e-posta gonderilir, iletilir veya yanitlanir.
Oturum acmak icin web3 kullanilir. Islemler sorgulanir ve analiz edilir.



Yapay Zeka
Girisimcilik



Yapay Zeka Gorev Yuklenici

Agents: Asistanlar,
— WEB siteleriyle etkili etkilesimli iletisim kurma
— Analiz ve Sentez

— Sosyallesme (Akil ve Zeka), Mobil uygulamalar: Sohbet etmek, Sorgulama, Ongériide
bulunmak, Tahmin etmek, Karar vermek

Prompts: Uygulama Gelistirme;

— Yonlendirici metinler,

— Ne ve nasil yapilmali,

— Nasil bir cikti olusturulmali,

— Uslup

— Insan degil veri yiginini temsil eden, kalipsal zeka
Tags: Veri siniflandirma, Kimeleme, Regresyon

APls: Veri kaynaklar



Girisimci Olarak Al-Agents -1

Otonom Al Agents’larda bir artis olacagini 6ngoriluyor. Yapay Zeka agents’lar, video icerigi olusturmaktan
sosyal medyada tanitmaya, izlenme slresini optimize etmeye ve Urin veya reklamlar araciligiyla paraya
donlstlirmeye kadar uctan uca surecleri yonetebilmektedir. Bu tur yetenekler, yapay zeka destekli
verimliligin yalnizca insan emegiyle degil, ayni zamanda diger yapay zeka sistemleriyle de rekabet ettigi
derin bir ekonomik donusumun habercisidir. Bu, is kaybi, rekabet ve ticari ortamlarda otonom Agents’larin
konuslandiriilmasinin etik hususlari hakkinda kritik sorulari glindeme getirmektedir.

GitHub Copilot ve dusuk kodlu platformlar gibi araclarla, gelistiriciler is yuklerinin 6nemli kisimlarini zaten
devrediyorlar. Herkesin islevselligini dogal dilde tanimlayarak yazilim talep edebilecegi ve yapay zeka
sistemlerinin onu otonom olarak tGretmesini ve dagitmasini tetikleyebilecegi yakin bir gelecege hazirlaniyor.

Yazilim olusturmanin yapay zekaya devredilmesi, geleneksel yazilim modeline meydan okuyabilir. Yapay
zeka Agents’larin gelistirilmesi ve bakimi kolaylastirdikca, isletmeler geleneksel gelistirme donglleri yerine
Ozellestirme ve hizli dagitima vurgu yapan bir paradigma degisimi gorebilir. Otonom yapay zekada otonom
etkin gorev ustlenicilerin yaygin bir sekilde benimsenmesi rekabeti artirabilir, calisanlari yerinden edebilir ve
teknoloji erisiminde esitsizlikler yaratabilir.



Girisimci Olarak Al-Agents -2

* Insan yaraticiliginin Al verimliligiyle buttinlestirilmesi dengeli benimseme stratejilerine olan ihtiyaci
vurguluyor. Al sistemleriyle etkilesim kurmak, sinirlamalarini anlamak ve islevselliklerini yinelemeli olarak
iyilestirmek, riskleri azaltirken potansiyellerini en Gst dlizeye ¢ikarmak icin elzem olacaktur.

 Metin girdilerine dayali aninda gorunti olusturmadan gercek zamanli transkripsiyon ve dizenlemeye kadar,
Al araclari yaraticilarin fikirlerini benzeri gortilmemis bir hiz ve hassasiyetle hayata gecirmelerini saglyor.
Profesyonelleri, Gretkenligi ve yeniligi artirmak icin yeteneklerinden yararlanarak Al teknolojilerini
kesfetmeye ve denemeye tesvik ediyor. Al'nin glicli yonlerini benimserken sinirlamalari konusunda dikkatli
kalarak toplum, donustiricu potansiyelini sorumlu bir sekilde kullanabilir.

* Yapay zeka odakli bir gelismeye hazirlanmanin aciliyetinde politikacilar, egitimciler ve isletmeler, otonom
agents’larin etkilerini is birligi icinde ele almali, esit firsatlar ve etik dagitim saglamalidir. Otonom olarak
gelir elde edebilen Al agents’larinin ylkselisi yalnizca teknolojik bir donim noktasi degil, ayni zamanda
toplumsal bir donim noktasidir. Farkindaligi, yenilikciligi ve kapsayiciligl tesvik ederek bu donusturicu
cagda etkili bir sekilde yol alabiliriz.



Butunlesik eylemler arasinda akilli kopru

Daha dnce gerceklestirilen tg atilimin en glclu yonlerini bir araya getiriyor:
— web siteleriyle etkilesim kurma becerisi (operator),
— bilgileri sentezleme ve analiz etme becerisi (derin arastirma) ve
— Etkin Gérev Ustlenen Akilli Aracilarin zekasi ve akici sekilde sohbet edebilme yetenegi.

Etkin Gorev Ustlenen Akilli Aracilari, bu gérevleri kendi sanal bilgisayarini kullanarak, tamamen sizin
talimatlariniz dogrultusunda karmasik is akislarini bastan sona halletmek icin akil yaritmeyle eylem arasinda
akici bir sekilde gecis yaparak yerine getirir.

En onemlisi de, kontrolin her zaman sizde olmasidir.

Etkin Gorev Ustlenen Akilli Aracilari, 5nemli sonuclari olacak eylemleri gerceklestirmeden dnce sizden izin
ister.

Ayrica istediginiz noktada gorevleri kolayca yarida kesebilir, tarayiciyi kontrollntze alabilir veya gorevi
durdurabilirsiniz.

Farkli iglevleri butunlestiren akilli aracilik yetenekleri, Akilli Asistan’nin hem guinltk hayattaki hem de
profesyonel baglamdaki faydasini onemli 6lctide artiriyor. Is yerinde ekran goéruntuleri veya panolari
duzenleyebilir, vektor 6gelerinden olusan sunumlara donustirmek, toplantilari yeniden dizenlemek, saha disi
etkinlikler planlamak, elektronik tablolari ayni bicimlendirmeyi koruyarak yeni finansal verilerle guncellemek
gibi tekrarlayan gorevler otomatiklestirilebilir.

Kisisel yasaminizda ise seyahat programlarini kolayca planlamak ve gerekli rezervasyonlari yapmak, aksam
yemekleri diizenlemek ve rezervasyon yapmak veya dilediginiz alandaki uzmanlari bulup randevulari
planlamak icin kullanabilirsiniz.



Operator ve derin arastirmanin dogal evrimi

Hem Operator hem de derin arastirma, kendilerine 6zgl guclu yanlariyla hayatimiza
girdi: Operator, web uzerinde kaydirma, tiklama ve yazma islemlerini yapabiliyor.

Derin arastirma ise bilgileri analiz etme ve 6zetleme konusunda cok iyi bir performans
gosteriyor.
Ancak ikisi farkl konularda iyi: Operator derinlemesine analiz yapamiyor veya detayli

rapor yazamiyor; derin arastirma ise sonuclari iyilestirmek veya kullanici kimlik
dogrulamasi gerektiren iceriklere erismek icin web siteleriyle etkilesime giremiyordu.

Aslinda kullanicilarin Operator ile denedigi bircok istemin derin arastirma icin daha
uygun oldugunu goérduk. Bu yuzden her ikisinin de en gicli yanlari bir araya getirildi.

Birbirini tamamlayan bu gucleri Akilli Asistan’ye entegre ederek ve ilave araclar
ekleyerek, tek bir model icinde yepyeni yetenekleri hayata gecirildi.

Artik bu model web siteleriyle aktif olarak etkilesime girebiliyor; web sitelerinde
tiklama ve filtreleme yaparak daha kesin, verimli sonuclar topluyor. Ayrica ayni sohbet
icinde basit bir konusma yaparken dogrudan eylem talep etmeye kolayca gecis
yapabilirsiniz.



Akilli Asistan ve Prompt Nedir?

Akilli Asistan (Al Assistant): Kullaniciyla dogal dille etkilesime girip belirli
gorevleri yerine getiren yapay zeka sistemidir (6rnegin musteri hizmeti,
akademik rehber, kisisel danisman).

Prompt (Komut / Yonerge): Bu asistanlara ne yapacagini 6greten,
yonlendiren metinlerdir.

Ornegin: “You are an expert data analyst. Analyze the following dataset
and explain the insights step by step.”

lyi yazilmis prompt’lar, siradan bir modeli profesyonel bir danisman gibi
calistirabilir.

Dolayisiyla bu iki alan, uygulama gelistirme + icerik Gretimi + danismanlik
olarak gelir firsati sunar.



Yapay Zeka Uygulamalari icin Prompt Kullanimi

Prompt Mimarisi Yapay zekadan tam olarak istedigin sonucu almak istiyorsan, ona ne
soyledigin kadar nasil sdyledigin de dnemli. Iste bu noktada karsimiza prompt mimarisi
cikiyor.

Prompt mimarisi, yapay zekaya (0zellikle bliyuk dil modellerine) ne yapmasini istedigini
en dogru sekilde ifade etmeni saglayan planli ve optimize edilmis bir yonlendirme
surecidir.

Ornegin, “Bunu acikla.”, “Bu konuyu analiz et.”, “Kisa bir 6zet yaz.” gibi komutlar
verirken aslinda birer prompt olusturulur. Ancak burada dikkat edilmesi gereken kritik
bir detay var. Prompt ne kadar acik, net ve amaca uygun olursa; yapay zekanin
Uretecegi yanit da o kadar isabetli olur. Belirsiz veya eksik yazilmis komutlar, yapay
zekayi yanlis yonlendirebilir. Ayrica, prompt mimarisi tek seferlik bir stire¢ degildir.

Yapay zeka, onceki komutlarini ve verdigin geri bildirimleri dikkate alarak seni daha iyi
anlamaya baslar. Boylece her yeni etkilesimde daha dogru yanitlar Uretir.




TAGs: Icerigin yapay zeka tabanli otomatik etiketlenmesi

Etiketler bir tlr icerik meta verisidir (ancak etiket olmayan baska meta veri turlerinin de mevcut
oldugunu unutmayin).

Etiketler, icerigin neyle ilgili oldugunu, standartlastirilmis tanimlayici anahtar kelimeler olan
tanimlanmis bir siniflandirma terimleri listesine gore tanimlar.

Icerik etiketleri standartlastirilmis terimler kullandigi icin, normalde kullanici tarafindan
tanimlanan sosyal medya etiketlerinden farklidir.

Etiketleme, icerigin taksonomi ( nesnelerin gruplar veya tirler halinde organize edildigi bir
siniflandirma semasi) terimleriyle tanimlanip etiketlendigi manuel veya otomatik bir islemdir.

Otomatik etiketleme hem metin hem de gorseller icin kullanilabilir, ancak gorseller icin kullanilan
islem metinler icin kullanilan islemden farkli olacaktir.

Otomatik etiketleme nasil yapilir?

Bilinen o6zelliklere uyan kaliplari bulmak icin matematiksel analize dayanan makine 6grenimi (ML)
ve derin sinir aglari

— Metinde belirtilen eslesen 6zel isimleri iceren adlandirilmis varlik tanima

— Icerikte atifta bulunulan kavramlarin yerini belirleyen anlamsal analiz
— Cumlelerin ne hakkinda konustugunu belirlemek icin ciimleleri analiz eden dogal dil isleme (NLP)



APIl: Application Programming Interface

APl'ler, iki yazilim bileseninin belirli tanimlar ve protokoller araciligiyla birbiriyle iletisim kurmasina
olanak taniyan mekanizmalardir. Ornegin, meteoroloji mudirliginin yaZ|I|m sistemi, ginlik hava
durumu verilerini icerir. Telefonunuzdaki hava durumu uygulamasi, APl'ler araC|I|g|yIa bu sistemle
"konusur" ve telefonunuzda size giinlik hava durumu gliincellemelerini gosterir.

, Uygulama Programlama Arabirimi anlamina gelir. API'ler baglaminda Uygulama sézcugu, ayri bir
islevi bulunan her turlt yazilimi ifade eder. Arabirim, iki uygulama arasindaki hizmet sozlesmesi
gibi dustnulebilir. Bu s6zlesme, ikisinin istekler ve yanltlar kullanarak birbiriyle nasil iletisim
kuracagini tanimlar. II|§k|I| APl belgeleri, gelistiricilerin bu istek ve yanitlari nasil yapilandirmasi
gerektigine dair bilgiler icerir.

APl'ler nasil calisir?

APl mimarisi genellikle istemci ve sunucu bakimindan aciklanir. Istegi gpnderen uygulamaya
istemci, yaniti gdnderen uygulamaya ise sunucu adi verilir. Yani hava durumu 6rneginde,
mudurligin hava durumu veritabani bir sunucu iken, mobil uygulama ise bir istemcidir.



Yonetim Kademesinde Akilli Asistan

Bana toplanti organizasyonu yapacak ve konusmalari kayit edip metne
cevirecek

Bir sirket durumunu anlik analiz

Bir sirkette akilli asistanlik yapacak yapay zeka uygulamasi gelistirmek
Istiyorum

Bir web sayfasi tasarlamak istiyorsan
Kisisel Yapay Dost

Bir sirketin islevini olumsuz etkileyecek islevsel aciklarini arastirmak
Istiyorum

Akilh kisilik olarak yonetim kuruluna baskanligina bir yapay zeka
uygulamasi atamak istiyorum.



Nasil Para Kazanirsiniz

* Internetteki en son Al modellerini ve araclarini kullanarak Al

Ajanlari olusturmaniza olanak taniyan bir platformlar tercih
edilmelidir.

* Bu platformlar ChatGPT, CoPilot ve Gemini gibi populer Al

servislerinin sagladig) tum 6zelliklerle ve hatta cok daha fazlasiyla
birlikte gelir.

e Kod tabanini sunucularinizda barindirabilir, boylece 6zel Al veya 6zel
LLM servisinize donusebilirsiniz. Erisimi ekip Uyelerinizle veya halkla

paylasabilir ve kullanicilar Al Agents’lar sorulari yanitlamaya
basladiginda para kazanabilirsiniz.



Kendi Yapay Zeka Asistamim Gelistirme

* OpenAl, Anthropic, veya Google’in API’larini kullanarak kendi alan odakli (niche)
asistanini gelistirebilirsiniz.

e Ornek fikirler:

— Akademik Danisman Asistani (6grenciye tez, makale, TUBITAK énerisi rehberligi)
— Emlak Asistani (ic mekan tasarim asistani)

— Kurumsal Chatbot (misteri destek otomasyonu)
— Egitim Asistani (ders notu, quiz Uretici, 6dev aciklayici)

* Para kazanma vyollari:
— Abonelik (aylik erisim Ucreti)
— API tabanli kullanim (token basina tcret)
— Kurumsal lisanslama



Prompt Muhendisligi ve Prompt Satisi

* Prompt engineering artik ayri bir meslek haline geldi.

* OpenAl, Midjourney, Leonardo Al, Claude vb. icin etkili “komut setleri”
hazirlayabilirsiniz.

* Ornek kazanc yollar:
— Prompt marketplaces (6r. PromptBase, PromptSea, FlowGPT) - buraya “hazir
prompt sablonlar” yukleyip satabilirsiniz.
— Kendi web sitenizde “Al prompt paketi” olusturabilirsiniz (6rnegin “Akademik
Ingilizce 6gretimi icin 50 etkili ChatGPT prompt’u”).
— Kurumlara 6zel prompt sistemleri gelistirip satabilirsiniz (6rnegin bir Gniversiteye
“Yapay zeka ile odev kontrol asistani”).



Is Ortakhg ve Satis Stratejileri

e Egitim, Kurs ve Danismanlk:
— “Yapay Zeka Destekli Ogretim” veya “Prompt Tasarimi” tizerine kurs hazirlayabilirsiniz.
— Udemy, Teachable veya YouTube lGzerinden egitim serisi olusturabilirsiniz.
— Universite ici veya disi Al & Education seminerleri diizenleyebilirsiniz.
— Ayrica, TUBITAK 1512 / 2209-A / 4004 gibi programlar bu tiir projeleri destekler.

 Alile Uretilen icerik veya Uygulama Satisi:
— Chatbot + web sitesi modelini kurarak (6r. “akademikdanisman.ai” gibi) gelir elde edebilirsiniz.
— Al ile yazilmis e-kitaplar, ders notlari, rapor sablonlari satabilirsiniz.
— Egitim iceriklerine (or. “Al destekli veri analitigi dersi notlari”) erisim satisi yapabilirsiniz.

e Kurumsal Uygulama Entegrasyonu

— Bir sirkete, okul sistemine veya kamu kurumuna 6zel “Al asistan” gelistirmek. Ornegin:
 Universitede akademisyenlerin kullandigi “6grenci e-posta yanit asistani”
* Belediye veya kurum icin “vatandas rehber chatbot”

— Bu tlr sistemlerde proje bazli veya abonelik modeliyle gelir elde edilir.



Gerekli Araclar

* OpenAl APl / Anthropic API: kendi botunuzu gelistirmek icin
* Replit / Bubble / Framer Al: kodsuz prototip gelistirmek

* PromptBase / Gumroad: prompt veya icerik satisi

* Notion + Zapier + ChatGPT: otomasyonlu asistan tasarimi

* Canva + Leonardo Al: gorsel destekli icerik tGretimi



Yapay Zeka Uygulama Alanlari



Yapay zeka hayatimiza coktan girmistir.

* Insan zekasini yanlizca insana ait biyolojik organizmalara has olan gizemli birsey olarak diisiintriiz.
* Aslinda yapay zeka biz farkinda olmadan hayatimiza coktan girmistir.

* Makinelerin akilh davranmalari gercekten de saglanmaya baslanildi. Makineler de bizim gibi
ogrenmeye ve mantikli disiinmeye basladilar. Duygusal diisinebilme adimlari ise arastirma ve
deneme asamasindadir.

* Yapay zeka insanlarin gelistirdigi uygulamalar buttunuaddar.

 Makineler diinyayi bize benzer sekilde gérdiklerinde, duyduklarinda anladiklarinda ve
ogrendiklerinde yapay olarak zeki kabul edilecektir.

 insanlarile calisan yapay zeka robotlarin cogu programlama ile degil gérerek 6greniyorlar. Boylece
oncelikle onlara yapacaklari is 6gretiliyor. Endistride yapay zeka robot kollar, yapay zeka drone
robotlar. Kapiyi acip iceri girebilen, kosabilen, ziplayan, ters takla atabilen, insana cok benzeyen, ayirt
edilemeyecek kadar benzersiz robotlar.

e Suru zekasi, merkezi olmayan, kendi kendini organize eden sistemlerin toplu davranisina dayanan bir
tur yapay zekadir. Stri zekasi sistemleri tipik olarak, birbirleriyle ve cevreleriyle yerel olarak etkilesime
giren basit bir otonom populasyonundan olusur. Merkezi bir kontrol yoktur. O halde strU
sistemlerinde ortak zeka nasil olusturulacak?

« Uretilen milyonlarca ilac literatirinden baska hastalik icin faydali olacak ilac belirlenebilir mi? Yapay
zeka tibbi uygulamalarinin hentz cok basindadir. Yapay zeka hangi ilaclarin size daha uygun oldugu,
hangi hastaliklara daha yatkin oldugunuz belirleyebilir.



Yapay zekanin amaci

* Yapay zekanin amaci insanlarin kapasitesini artirmaktir. Bu duyularimizda olabilir, bilgi birikimlerimiz de.

* Yapay zeka bir yardimci olarak gérilmelidir. Bu durumlarda 6énemli olan sey ne kadar gelisebildigini
gormektir.

* Yapay zeka herkese erisebilir olmalidir.

 Wright Kardeslerin yaptigl ilk ucan makine giinimuzdeki Boeing 787’nin yanina bile yaklasamazdi. Yapay
zekada bunlardan farkli degildir. Her dogru veya yanlis adim yapay zekanin gelisimine katkida bulunabilir.

* Gelecekte insanlar ile makineler arasindaki cizgi iyice bulanik hale gelecektir.

* Sadece kendi vicudumuzla sinirli olmayacagiz, kendimizi makinelestirecegiz, hatta biyolojik uzuvlarimizi
sentetik uzuvlara entegre edecegiz ve kendimizi bir kez daha kesfedecegiz.

* Yapay zeka vicudumuzu ve zihnimizi daha once hayal edemeyecegimiz bir sekilde giclendirecek.



Yapay Zekanmin Dokunmadig: Tek Bir Alan Kalmayacak

» |stesekte istemesekte bir yapay zeka gercegi ile karsi karsiyayiz; yapay zeka, makine 6grenmesi, Derin
Ogrenme ve robotlar

 Heyecan verici ve ayni zamanda korkutucu isler...

* Bilim ve teknolojinin en blyuk bilim adamlari, silah Gretiminde yapay zeka kullaniminin tehlikeleri
hakkinda uyarilari da bulunuyorlar.

* Yapay zekanin gelistirilmesi insanligin sonu anlamina mi geliyor? Eger dogru ise bu teknoloji glivenli
hale nasil getirilecek?

* Yapay zeka ginimuzdeki ve gelecekteki en zorlu, en tehlikeli, hatta en imkansiz problemleri cozme
potansiyeline sahiptir.
* Yapay zeka tum yasam alanlari etkileyecek, dokunmadik tek bir alan kalmayacak.

e Bilgi caginin ronesansi, robotlarin insanlardan bagimsiz kendi baslarina cok daha fazla sey 6grenmeleri
ve yapamalari saglanacak.

* Yapay zekayi neden mi istiyoruz? Bilinclenmek adina, problemleri cozmek ve daha refah ve saglikli
olmak icin.

* Yapay zeka ile birlikte bilgisayarlar kendi programlarini tasarlamayi, disiinmeyi, yazmayi, uygulamayi
ve deneyim ile birlikte yetenek kazanmayi da égreniyor olacaklar.



Veri yiginindan kendi basina kisilik davrams: sergilemek!

* Birdilianlamak yapay zeka tasarlamanin en blyuk zorluklarindan birini olusturur. Diller detayli ve
karmasiktir, sabit kurallari olan bilgisayarlar icin bircok zorluk icerir. Dil ayni zamanda kolaylikla yanls
yorumlanabilir. Diller arasi metin cevirisi. Tercimanlik hem de kendi aksaninda...

* Etkilesimli sohbet ortamlari. Bilgisayara bir tartisma basligi verildiginde, sistem dncelikle basligin anlamini
kavramaya calisir. Ardindan bir savunma insa ederken, kullanabilecegi potansiyel argimanlari tespit
edebilmek icin milyonlarca makale tarar.

* Yapay zeka bir zamanlar bilim kurgu dinyasina aitti, artik her yerde her an karsimizda. Yapay zeka ile
beklenen en buyuk kesif stirticiistiz arabalar olmustur. Striclsuiz araclar: Arabalar, tirlar, is makineleri,
trenler, gemiler, ucaklar, drone. Siparislerin teslimatinda insansiz kurye araclari

* Yapay zeka alanindaki calismalar ilerledikce vicudumuz ile teknoloji arasindaki cizgi herglin biraz daha
belirsizlesiyor. Yapay zeka duygularimizi gelistirebilir mi? Gorme engellilerin gormesine yardimci olabilir.

* Gelismis yapay zeka sistemleriyle desteklenen sanal terapistler ve sohbet robotlari, zihinsel saglik destegi
saglamanin erisilebilir ve 6lceklenebilir bir yolunu sunuyor.

* insandan bagimsiz kendi basina veri yiginindan égrenerek, deneyim kazanarak karar veren, yorum yapan,
ongorude bulunan ve Greten olarak farkl bir kisilik olusturan yapay zeka teknoloji tiru hak ihlalleri
bakimindan “tehlike” yaratmaktadir. Veri yiginindan kendi basina kisilik davranisi sergileyen bilgisayar sistemi
ve yazilimlarin hukuki sorumlulugu nasil olacaktir?



Yapay Zeka Avantajlan

* Yapay zeka ile daha iyi duyabilir ve gorebiliriz.

* Daha once sahip olmadigimiz yepyeni beceriler kazandirabilir.

* Yapay zeka kullanan bir
gelistirebilir. Buradaki a
duruma gore dozu ayar

* Yasam suresi daha sagl

doktor, laboratuvarda daha 6nce hic¢ tasarlanmamus, aklli ilaglar
<illi kavrami, ilacin etkin olacagi lokasyona gidip, oradaki
aylip, tedaviye baslamasi ve sonucu raporlamasidir.

kI bir sekilde uzayabilir.

e Biliminsanlari ginimuzde yapay zeka sistemleri gelistirerek gelecegin yapay zeka yol
haritasini olusturmaya basladilar.

* Eger yapay zekayi dogru kullanirsak, yasam bicimlerimiz inanilmaz olctide farkl olacak
ve insanlik olarak; bu diinyada var oldugumuz andan itibaren bilinclenerek geldigimiz
noktada icimizdeki en degerli cevherler ortaya cikmaya baslayacak.



Yapay Zeka Uygulama Alanlar

e Etkilesimli oyunlar

« Ozurll, inme, yatalak olan hastalarin izlenmesi, temel ihtiyaclarinin
karsilanmasi, acil midahale

e Egitim, cocukluk ve ergenlik doneminde egitim, dil 6grenme, ders calisma
* Tip: Teshis, tani, tedavi, operasyon

* Gorme engelliler, isitme engelliler

* Elektronik organlar: eller, ayaklar ve digerleri

e Savas, savunma, saldiri silahlari ve sistemleri

e Asker asistani, yardimcisi, koruyucusu, yuk tasiyici
e Satis ve pazarlama

* Dolandiricilik tespiti

* Sosyal medya asistani

e Kural uygulayici mesleklerde uzman ya da asistan
* Dijital goruntu olusturma




Konusarak dertlesen sanal dost

 Hem psikolojik destek hem de dlsuncelerin paylasildigi sanal kisilik

 Gecmisi unutmayan, arastiran, sorgulayan ogrenerek performans artiran tanimli bir kisiligin 6zellikleri
yuzdelik katsayilarla tanimlanacak, aralik verilecek,

— Konusma tarzi: Resmi, samimi, kisa ya da uzun konusma, laubali, eglenceli, sinirli, suskun, dinleyen
— Konusma sekli: Empatik, siveli, duygusal, duygusuz

— llgi alanlari

— Egitim ve klltar seviyesi

— Dertlesme deneyimi: Dertlesirken sorular sorsun, sorulara cevap versin, éngorude bulunsun,
dinlesin, dua ve beddualar etsin. Haklisin, emin misin, daha neler, yok artik, Ne ¢cektin be gibi

cumleler kullansin.



Goniilli Psikyatr ya da Psikolog

 Otomasyon, Web sayfasi (Etkilesimli)

« Uyelik: Kayit ve Giris ekrani: Veri tabani ydonetim, siniflandirma, kiimeleme ve regresyon islemleri
« Uyeleri Takip ve izleme: Anket, sorgulama, sosyallesme ortaminda sikintili olanlari bulma

* Sosyallesme: Sozel, yazili, etkilesimli, istihbarat

* Yol gosterme



Surucusuz Arabalar

* Yapay zeka bir zamanlar bilim kurgu diinyasina aitti, artik heryerde her an karsimizda.
* Yapay zeka ile beklenen en blyuk kesif strticiz arabalar olmustur.

* Araba kullanmak cok zordur. Her seyin yolunda gittigi siradan trafikte sorun yoktur. Kalabalik,
karanlik ve yagisl havalarda insanlarin bile zorlandigi kosullarda, yapay zekanin kapasitesini
asmaktadir.

 |nsan hayati tehlikedeyken verilen anlik kararlar. Yol kenarinda futbol oynayan cocuklari
gorduginde ne yapmali?

* Yapay zekanin deneyime bagl 6grenme becerisi, 6grendikleri deneyimleri digerler ile paylasmasi
artikca surlclsitz arabalar cok yakin zamanda sokaklari dolduracaktir.

 Gelecek on yilda 5 arabadan birinin stirtictistiz olacagi, arabalarin yarisindan fazlasinin ise yari
siruculz olacagini ongorilmektedir.

e Sikisik trafikte otonom olan, cevresi hakkinda ongortde bulunan, arabanin tim sistemlerini
kontrol eden, yoneten, soforin saglik durumunu ya da dalginligini fark eden yardimci asistan
gibi...

e Gulvenlik bu teknolojinin en 6nemli yonuni olusturuyor. Guvenlik ve gtvenirlik yapay zekanin ne
kadar iyi 6grenebilmesine baghdir.



Surucuz Arabalar

* Son birkac yildir, Wayma, Tesla ve Cruise gibi sirketler araclarini gercek diinya yollarina ¢cikaramaya basladilar.
* Arabalarin performanslarini artirmak icin milyonlarca kilometre yol katedildi.

* Son zamanlarda yasanan 6limcul kazalar teknolojinin glivenirliligi konusunda endiseleri gz 6nlne serdi.
Surlcusuz arabalar, kazalar dahil gercek diinya olaylari deneylenip tim arabalar birbirleri ile deneyimlerini
paylasmaya basladiklarinda inanilmaz yetenekler kazanmis olacaktirlar.

* Slrucuz araba teknik olarak mimkuinddur. Bu konuda olusan problemler zamanla ¢ozilecektir.
* Arabalarin insanlarin gérdugu seyleri gormesi, yaptigi seyleri yapmasi gerekmektedir.

e Sdricuz arabada kullanilan yapay zeka teknolojisi, ne gériyorum sorusunu surekli yanitlamalidir. Buna algi
denir. Yapay zekanin en blyuk iliskilerinden biri de derin 6grenmedir. Yani topun yola firlayabilecegini
bilmelidir. Bunun icin ¢cok sayida senaryoyu hesaba katmasi ve tepki vermesi gerekir. Araba elde ettigi
goruntilere dayanarak objelerin ne oldugunu ve yoldaki seritleri tespit eder.

* Yapay zekanin ¢cdzmesi gereken bir diger problem objelerin nasil hareket ettigini tahmin etmesidir. Buna
ongoru adi verilir. Nereye gidiyorum, buna planlama denir.

* Yol kenarinda futbol oynayan cocuklari gordiigimizde, insanlar bu cocuklarin yola firlayabileceklerini bilir.
Hizini keser. Oysa yapay zeka yanlizca yuvarlak bir objeye vuran insanlar gorur.

* Birdusinln su an 6 yasindaki bir cocuk icin strtctz araba énemli degildir. 12 yil sonra 18 yasina geldiginde
sirlcilz bir arabaya sahip olacaktir.



Ogretileni Yapan Yapay Zeka Robotlar

* Insanlarile calisan yapay zeka robotlarin cogu
programlama ile degil gorerek 6greniyorlar.

 Boylece oncelikle onlara yapacaklari is 6gretiliyor.

* Geleneksel robotlar ile calisildiginda buyuk bir
sistem entegretoru gerekebilir.

* Yapmasi gerekenleri egiterek, is sureclerini
optimize ederek, butun streci kendi basina cozmesi
gerekmektedir.

* Robota gorevini goster, birak calissin..



Insan Gibi Bilincli Robotlar

* Kaplyi acip iceri girebilen, kosabilen, ziplayan, ters takla
atabilen, insana cok benzeyen, ayirt edilemeyecek kadar benzer
robotlar.

* |nsan gibi konusan, insan gibi davranan en gelismis bir robot
yapilsa bile bilin¢c olmadigi stirece o asla bir birey olamaz.

* Yaslilar ya da ozurlaler ile ilgilenen, onlara yardimci olmasini
bilen ve onlarla iliski kuran bir robotun bilincli olmasi
gerekmektedir. Boylece kurdugu cimlelerde samimi olabilir.

* Eger gercek bilincli deneyimler ile hangi subjektif bilgi isleme
sureclerin ortustugu cozulebilirse iste 0 zaman gercek empati
becerisine sahip olan ve bize deger verebilen makineler
yvapilabilir.

* Insanoglu gibi davranan yapay zeka degil insanogluna asistanlik
yapan yapa zekaya ihtiyac var.



Kendi kendine 0grenen makineler

 Her an cok daha hizli bir sekilde veri Gretiyoruz. Her dakika milyonlarca youtube yliklemesi, Google
aramasi yapilmaktadir. Yapay zeka hergtin bu verilerden yeni birsey 6greniyor.

* Internette gezinirken veri tabanina katkida bulundugumuz icin aslinda hepimiz bu deneyin bir parcasi
oluyoruz. Veriler denizinde ylzuyoruz.

 GUnumuzde yapay zeka sistemleri stirekli olarak bizleri takip ediyor ve hizmetlerini bizim secimimize
gore duzenliyorlar. Facebook haber kaynaginin icerigini secimlerinize gére belirlemektedir. Ayni
zamanda yapay zeka sistemleri uzay roketlerine rehberlik ediyor.

* Eski yapay zeka sistemleri satrancta en usta oyunculari yenebiliyorlar. Hem de ihtiyac duyduklari
zekayi programlayanlar bizzat insanlar oldugu halde.

 Bundan sonraki model ise makinenin kendi kendine 6grenmesinin yolunu acmaktir.



Cocukluk Déneminde Ogrenme

Herkes farkli sekilde dgrenir ve kisisellestirilmis aletler 6§renmemize yardimci olur. Omiir boyu 6grenmenin
temelleri cocukluk yaslarinda bu yontemlerle atilmis olur.

Cocuklar icin cogu deneyim yenidir. O ile 8 yas doneminde cok sey ogrenilir.

Geliri dusuk ailelerden gelen 6grenciler geliri yiksek seviyeden gelen 6grencilere gore cok daha az kelime
duyuyor. Bu nedenle disuk gelirli 6grenciler hayatlari boyunca 6grenme gicligu yasiyor. Bir cocugun
hayatindaki basarisini belirlemede ergen gelisiminin 6nemi cok biayuktir.

Yuva caginda cocuklar icin tasarlanmis kelime 6gretmeni uygulamasi aradaki boslugu kapatabilecegi
disunudlmektedir. Bu uygulama ile bir kelime diyalogsal olarak gosteriliyor, cocuga resimli siklar sunuluyor,
cocuk dogru bildiginde kelimeyi yiyor ve cok lezzetli oldugunu soyliyor. Yanlis yapildiginda ise tukuruyor, bir kez
daha denemesi isteniyor.

IIk bakisda bu bir cocuk oyunu gibi gérilebilir. Biraz daha derine inilirse, yapay zeka, veri ve algoritma
toplayarak cocugun yanitlarina gore kelime seviyesini degerlendiriyor. Ardindan bir sonraki sevide cocugun
hangi kelimelere odaklanmasi gerektigine karar veriyor. Ctinki her cocugun 6grenme yolculugu farkhdir. En
ilginc olani ise bu uygulamada 6grenilen kelimeler hayatlari boyunca unutulmuyor. Daha ilgin¢ olani ise yapay
zeka ve robotlar konusunda bilin¢leniyorlar. Bu uygulamadaki yapay zeka cocugun verdigi yanitlari takip ediyor
ve kelime bilgisini degerlendiriyor. Bir sonraki adimda cocugun gosterdigi performansa dayali yeni kelimeler
uretiliyor. Kelimelerin hepsi cocuga 6zel seciliyor. Sikinti ise kisiler cocukluktan itibaren izlenmeye
baslanilacaktir. Hayatin herhangi bir asamasinda gecmisi 6nline gelecektir.



Ergenik doneminde 6grenme

Ergenlik doneminde hersey kisisellesmeye baslar. Yapay zeka hayat boyu 6grenme konusunda yol gosterici
olabilecektir.

Ozel ders alan 6grencilerin buyik basari gosterdigi gériilmektedir.

Her bir 6grencinin seviyesi birbirinden farklidir. Yapay zeka teknolojisi ile egitim her bir 6grenciye gore
kisisellestirilebilecektir.

Geleneksel egitim her ne kadar degerli olsa da bu yaklasim tum 6grencilerin ihtiyacin duyuldugu yerde ve
zamanda gerceklestirilmesi zordur. Herbir 6grencinin seviyesi birbirinden farklhdir. Yapay zeka teknolojisi ile
egitim her bir 6grenciye gore kisisellestirilebilecektir.

Disunun yetiskin 6grenciler ile konusan 6zel ders 6gretmen, yapay zeka, calisma arkadasi olarak gorevi
gormektedir.

Ogrenci calisirken yaninda birisinin olmasinin ne kadar énemli oldugunu gdsteriyor.

Sanki yaninda iletisim kurabilecegi bir 6gretmen varmis gibi hissediliyor. Gercekten de insan gibi hissettiriyor.

Bu sistem sayesinde 6grencilerin sorduklari sorular, sorulara verdikleri yanitlarin dogru mu yanlis mi oldugu
gorulebiliyor. Konuyu cok sayida 6grenci anlamamis ise dersler yeniden ayarlanabiliyor. Kavrami anlatmanin
her tirlu yolu bulunup izleniyor. Gelecekte 6grenciyi anlayarak empati kurulabilecek.

Anlamakta zorlandigi noktalari tam olarak tespit ederek iletisimi ona gére uyarlayabilecek. Bu konu nihai yapay
zeka 6grenmenin ilk asamasindayiz.

Yapay zeka, 6grenme sekilerini degistiriyor ve zihni gelistiriyor.



Engellilerin ortadan kalkmasina yardimci olmak

* Yapay zeka ilerledikce vicudumuz ile teknoloji arasindaki cizgi hergiin biraz daha
belirsizlesiyor.

* Yapay zeka duygularimizi gelistirebilir mi? Gorme engellilerin gormesine yardimci
olabilir.

* Gece korlugl hastaliginda gece karanliginda hicbirsey géremiyorsunuz. Hastaligin
ilerleyen asamasinda tlinel gérist denen sorun ortaya cikiyor. Ardindan isik algisi
kayboluyor. Ondan sonra hicbir sey goremiyorsunuz. Bu durumda yol Gzerindeki
herseyi ezberlediginiz sirece hayatiniza devam edebiliyorsunuz. Gorme engelli
kosucular genelde iple ya da rehber kosucular ile hareket ederler.

* Yapay zeka uygulamasi ile bu probelem nasil ¢ézullr. Bir kol bandi ve cep
telefonu titresimi. Amac gorme engellinin yirimesi asamasinda sanal bir koridor
yaratmak.

* Dogru yolda kosuldugu ve her seyin yolunda oldugu cevre anlatilarak bildiriliyor.

* Sistem onundeki insanlari, engelleri tespit eden bir algilayici grubu ile
desteklendiginde, arabalardaki park sensoru gibi calisiyor.

e Sehrin kalabalik caddelerinde ve glrultinin yogun oldugu, hava kosullarinin
berbat oldugu, GPS’in calismadigi, GSM kullanicilarin asiri fazla oldugu
durumlarda yapay zeka ne yapmali?



Gorme engellilerin gormesine yardimci olmak

* Amac gorme engellinin ylurtimesi asamasinda sanal bir koridor yaratmak.

e Akilli telefon, GPS koordinat sistemi, RFID etiketler ve makine 6grenmesi algoritmalari kullanilarak rota
belirleniyor. Sanal koridorun icerisinde kalinmasi saglaniyor.

* Cihazdan uyari geri bildirim alinmiyorsa, koridorun icinde olundugu anlasiliyor. Dogru yolda kosuldugu
ve herseyin yolunda oldugu cevre anlatilarak bildiriliyor.

e Koridorun disina dogru yonelildiginde hemen uyari bildirim veriliyor ve koridorun icine dogru
yonlendiriliyor.

e Sistem onundeki insanlari, engelleri tespit eden bir algilayici grubu ile desteklendiginde, arabalardaki
park sensoru gibi calisiyor.

e Sehrin kalabalik caddelerinde ve glrultinin yogun oldugu, hava kosullarinin berbat oldugu, GPS’in
calismadigi, GSM kullanicilarin asiri fazla oldugu durumlarda yapay zeka ne yapmali?



Insan hayat: tehlikedeyken verilen anhk kararlar

* Yapay zeka direksiyonun basina gectiginde ne olacak?

* Yapay zeka bir zamanlar bilim kurgu diinyasina aitti, artik heryerde her an karsimiza ¢ikacakmis
gibi gorinuyor.

 Ford’un piza robotu yemekleri kapiniza getiriyor.
* Yapay zeka ile beklenen en bliyuk kesif strticuz arabalar olmustur.

e Sdlrlclz araba teknolojilerinde kullanilan yapay zeka uygulamalari yasama inanilmaz etkileri
olacaktir.

* Google’in test araclari, Tesla’nin otomatik arabalari hakkinda haberler sik sik duyulmaya baslandi.
* Araba kullanmak cok zordur.

* Herseyin yolunda gittigi siradan trafikte sorun yoktur. Kalabalik, karanlik ve yagisli havalarda
insanlarin bile zorlandigi kosullarda, yapay zekanin kapasitesini asmaktadir.

* Her yil trafik kazalarinda onbinlerce insan hayatini kaybediyor.
e Sdrlclz arabalar cogunlukla test pistlerinde kullanildi.



Psikolojide Yapay Zeka

* Gelismis yapay zeka sistemleriyle desteklenen sanal terapistler ve sohbet robotlari,
zihinsel saglik destegi saglamanin erisilebilir ve dlceklenebilir bir yolunu sunuyor.

* Kapsam
incelikli

| veri kimelerinin analizi yoluyla yapay zeka, etkili tedavi stratejileriyle ilgili
kaliplari tanimlamaktadir.

* \Veriyec

ayali yaklasimlar ve terapi mudahaleleri bireyin spesifik 6zelliklerine gére

uyarlanmasina olanak taniyarak ruh saglig| tedavisinde basari sansini optimize
edebilmektedir.

* Psikolojik mtdahalelerin temel tasi olan Bilissel Davranisci Terapi (BDT), yapay Zeka
tarafindan desteklenmektedir. Sanal terapistler bireylere egzersizler araciligiyla rehberlik

ederken

ve kullanici yanitlarinin incelikli analizine dayanarak geri bildirim saglar.

* Algoritmalar, gecmis verilerin analizi yoluyla risk faktorlerini ve egilimleri tanimlayarak
saglik profesyonellerinin dnleyici stratejiler ve mudahaleler gelistirmesine olanak tanur.



Psikolojide Yapay Zekamn (AI) Rolii

Teshis ve Degerlendirme

Duygu Tanima

Sanal Terapistler ve Sohbet Robotlari
Bilissel Modelleme

Tahmine Dayali Analitik
Norogoruntileme Analizi
Kisisellestirilmis Tedavi Planlari
Davranis Analizi
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Etik Hususlar

10. Arastirma ve Veri Analizi
11. Yardimci Teknolojiler
12. Ogretme ve Egitim



Otonom karar veren elektronik varhga hukuksal Kkisilik taninmasi

* Insandan bagimsiz kendi basina veri yiginindan 6grenerek, deneyim kazanarak karar veren, yorum yapan,
ongorude bulunan ve Ureten olarak farkli bir kisilik olusturan yapay zeka teknoloji tura hak ihlalleri
bakimindan “tehlike” yaratmaktadir.

* Verivyiginindan kendi basina kisilik davranisi sergileyen bilgisayar sistemi ve yazilimlarin hukuki sorumlulugu
nasil olacaktir?

* Biyolojik olmayan varliklara hukuki kisilik taninip taninmamasina yonelik karar kavramsal oldugu kadar
pragmatik sonuclara da baghdir.

* insanlara oranla daha uzun dmirli ve kendisini olusturan insanlarin varligindan bagimsiz elektronik
kisiliklere olan gereksinim artirmistir.

* Elektronik varliklara, kisilik hakki taninmasi, hukukun cizdigi sinirlar dahilinde haklara ve bor¢lara sahip
olabilme imkani getirilmesi 6ngorulmektedir.

 insan zekasini, bilincini ve duygularini taklit eden davranislar tiretmesi ile yapay zekdnin gercek anlamda bir
duyguya, bilince ve zekaya sahip oldugu anlamina mi gelecektir?

e Kisilik icin gerekli gorilen onemli 6zellik, kendine 6zgu benlik duygusuna sahip olmaktir; hayata dair hayal ve
hedeflerin planlanip somutlastiriimasina yonelik bir algiya sahip olmaktir.



Otonom karar veren elektronik varhga hukuksal Kkisilik taninmasi

« Oz-farkindalik sahibi stiper bir yapay zekdya bagimsiz kisilik taninmasi durumunda insanlar kontroli
kaybederek daha ustun bir varlik tarafindan yonetilme ve yonlendirilme tehlikesiyle karsi karsiya mi
kalacaklar?

* Biyolojik olmayan zekaya kisilik taninmasi, insanlari sorumluluktan muaf tutarak hukuka aykiriliklar
bakimindan caydiriciligin etkinligini azaltacagindan sorumluluk hukukunu da olumsuz yonde etkileyecektir.

e Bir varligin kisilik olarak kabul edilebilmesi icin hak sahibi olmaya ve bor¢ yuklenmeye ehil olmasi, buna bagl
olarak da 6zgur iradeye sahip olmasi zorunludur. Meydana gelecek zararlar bu teknolojilerin arkasinda duran
insan veya sirketler tarafindan mi karsilanacaktir?

* Biyolojik insan algoritmalarini taklit eden bir modellemeye dayanilarak tretilecegi 6ngorulen insan benzeri
yeni nesil yapay zekanin toplumsal yapiyla daha fazla butlinlesecegi gercegi karsisinda, bu tur yapilarin
toplumsal yasam icerisinde bir statliye ihtiyac duyacagi aciktir.



Yapay Zekada
Riskler



Yapay Zekada Riskler

« Makineler zekilestikce ve kapasiteleri giderek daha cok arttikca, nerdeyse herkesin aklinda tek bir soru beliriyor. Issizlik
artacak mi? Makineler ilk endustriyel devriminden beri insanlarin isini yapmaktadir. Bu siireg fabrikalari ortaya ¢ikarmis
ve daha 6nce hi¢ var olmayan makineleri ve is alanlarini ortaya ¢ikarmistir.

* Yapay Zeka uygulamalari mahremiyet algisina meydan okuyarak bizi duyacak, gorecek ve analizedecek. Mahremiyetin
en onemli sebeplerden biri de gozetleme konusunda YZ'nin muazzam bir potansiyele sahip olmasidir. Akill
algoritmalari ile cevremize biraktigimiz biyolojik izler tespit edilip kimliginiz saptanabilir, 6tesinde ise soyledikleriniz
veya soylemek istedikleriniz duyulabilecek ve amaciniz anlasilabilecektir.

* Yapay zeka sohbet robotlarinin su an insanoglundan daha tehlikeli olmadigini fakat bazi potansiyel tehlikelerinin
oldukca korkutucu oldugunu belirterek, yakin zamanda insanoglundan daha zeki olabilecekler.

* Yapay zeka bir aractir, asistandir; bir doktor, bir miihendis isinde daha iyi olabilmek i¢in yardimci olacak bir aractir.
Insanoglu asistani olan yapay zeka ile daha yetenekli olacaktir.

e Bilim insaninin kesif surecini, bilinclenmesini hizlandiran bir aractir.

* Yapay zeka her seyi bizim icin yapan cerceveler icine sokulamamalidir. Bize hikmeden, tim kontroll elimizden alan bir
glc olarak da gorilmemelidir.

* Teknoloji hedeflerimize ulasmamizi saglayan bir aractir. Teknolojinin kime hizmet edecegine biz karar vermeliyiz.



Issizlik Artacak m?

 Makineler zekilestikce ve kapasiteleri giderek daha cok arttikca, nerdeyse herkesin aklinda tek bir soru
beliriyor. Issizlik artacak mi?

 Makineler ilk endustriyel devriminden beri insanlarin isini yapmaktadir. Bu sirec fabrikalari ortaya ¢ikarmis
ve daha once hi¢ var olmayan makineleri ve is alanlarini ortaya cikarmistir.

* |s kaybi ve genis is alanlari déngiisi yillar icinde bir cok kez tekrar etti.
* internet ve bilgi cagi bir cok isin ve toplumsal davranisin ortadan kalkmasina neden oldu.

 Ayni zamanda muzik ve eglence endustrisini tamamen degistirerek online pazar gibi yepyeni bir global
ekonomi yaratti ve sosyal medyada uygulama gelistiricisi gibi 20 yil 6nce hic duyulmamis isler ortaya cikti.

* Artik farkh bir caga girdik, bu cagda yapay zeka hayatimizin her alanina dokunacak. Yapay zeka sayesinde su
anda tahmin bile edemiyecegimiz milyonlarca yeni is alani ortaya cikacak.

* Yapay zeka ile calisan robotik makineler, yapay zeka ile calismayanlarin yerlerini alacaklar. Onemli olan bu
teknolojileri kullanarak daha yuksek performanslarda calismak.



Mahremiyet

* Yapay Zeka uygulamalari mahremiyet algisina meydan okuyarak bizi duyacak, gérecek ve analiz edecek.

 Mahremiyetin en 6nemli sebeplerden biri de gozetleme konusunda YZ'nin muazzam bir potansiyele sahip
olmasidir. Akilli algoritmalari ile cevremize biraktigimiz biyolojik izler tespit edilip kimliginiz saptanabilir,
Otesinde ise soyledikleriniz veya sdylemek istedikleriniz duyulabilecek ve amaciniz anlasilabilecektir.

* Gozler yerine kameralar, kulaklar yerine mikrofonlar ve gordiklerini anlayabilmeleri icin yapay zeka
uygulamalari gelistirilmektedir.

* Yapay zeka bilgisayar gorusu ile tic boyutlu alanlarda yolunu bulabiliyor. Stricisuz arabalar
cevresindekileri gorebiliyor. Bir kisinin viicut hareketlerinden, 6zellikle yliz ifadesinden merami
anlasilabiliyor. Yiz analizi ile sokaklarda yuriyenlerin kimlikleri tespit edilebiliyor.

 Her an herhangi bir yerde bir fotografin icerisinde konu mankeni olabilirsiniz. Birden bire bazen yasal
sureclerde, bazen ise sanal ortamda ifsa edilebilirsiniz.

* Su an uygulamaya giren bir yapay zeka uygulamasi ile saniyeler icerisinde kimliginiz belirlenmekte,
yaptiginiz hatali bir davranis posta yoluyla evinize gonderilmektedir. Sosyal cevreniz belirlenip
arkadaslariniza neden génderilmesin.



Insanlar ile makineler arasindaki cizgi

* |stemezek te, teknoloji izerimze yagmaya devam edecek.
* Enironi tarafiise bu teknolojileri evlerimize tamamen goénilli olarak sokmamiz.

e Evden cikip okula geliyorsunuz. Kisiliginiz, siyasi distinceniz, inanciniz, hatta kiskirtihp kiskirtilamayacaginiz bir yapay zeka
uygulamasi ile belirlenebilir.

» Sadece yliz goruntusine dayanarak kisilik ozelliklerini 6ngoren yapay zeka uygulamalari hizmet vermeye basladi. Veritabani
yok. Gecmis deneyimlere dayanarak yiziiniize bakilarak analiz yapiliyor. insanlar daha suc islemeden tespit ediliyor, onlarin
daha suc islemeden tutuklandigini distnun.

* Yiz ifadelerinize dayanarak inancinizin, siyasi gorustnuzin ya da bir sosyal sinifin bireyi olup olmadiginiz belirlenebilir. Bu
konuda yapilan ¢alismalarin %75 oraninda dogruluk buldugunu biliyor musunuz?

* Yapay zeka birinin sadece yuzline bakarak suclu oldugunu anlayabilir mi? Bu konuda yapilan calismalarda hirsizlarin
belirlenme olasiliginin %90’a ulastigi gorilmektedir.

* Yapay zekayi kesinlikle insanlarin sorun c6zme becerilerini gelistirmek ve onlari daha refah ve daha saglikli olmalari
saglanmalidir.

* Yapay zekanin insanligin bilinclenme sirecine katki vermek zorundadir.

 Uretilen milyonlarcailac literatiiriinden baska hastalik icin faydali olacak ilac belirlenebilir mi? Yapay zeka tibbi
uygulamalarinin henliz cok basindadir. Yapay zeka hangi ilaclarin size daha uygun oldugu, hangi hastaliklara daha yatkin
oldugunuz belirleyebilir.



Yapay Zeka Konusunda Risk Degerlendirmesi

 OpenAl'nin ChatGPT’si ve Google’in Bard’i gibi yapay zeka botlari artik belirli standartlastiriimis testlerde
insan duzeyindeki zekayla rekabet edebiliyor.

* Yapay zeka sohbet robotlarinin su an insanoglundan daha tehlikeli olmadigini fakat bazi potansiyel
tehlikelerinin oldukca korkutucu oldugunu belirterek, yakin zamanda insanoglundan daha zeki olabilecekler.

* Yapay zeka, yetenek kazanarak, performans artirarak daha fazla glic elde etmesi gibi potansiyel bir tehlike
barindiriyor.

 Unutmayin gelistirmekte olan zeka turu sahip oldugumuz zekadan cok farklidir.

* Bizler biyolojik sistemleriz, bunlar ise dijital. Dijital sistemlerin biyolojik sistemlerden en buyuk farki, sahip
oldugu bilgiyi baska bir platforma veya robota kopyalayabilmesidir, saklanmasi gerektiginde hortlatiimasidir.

* Bilgi yigini icerisinden izler takip edebilmekte, davranislar gelistirebilmektedir.
* Dolandiricilar insanlari daha kolay kandirabilecekler.

» Kaliteli bir 6gretmene erismenin son derece pahali oldugu giinimuizde egitimlerinden geri kaldiklarina ve
bu sorunun da yapay zekanin 6gretmen olarak kullaniimasiyla ¢ozilebilecektir. Yapay zeka, not verme ve
ders planlari hazirlama gibi isleri Gstlenebilir ve bu da 6gretmenlerin “0gretme” goérevlerine
yogunlasmalarini saglayabilir.

* Yapay zeka kanserli hastalari tespit edebiliyor.



Insanlar1 Karincalarin Durumuna Sokmamahyz.

* Karinca yuvasi bizim projenin icinde ise o yuvayi dagitmak bizi kotl yapar mi? Amaclarimiz karincalarinki ile
ayni degil. Bu durum karincalar icin kétu sonuclar dogurur.

 Cocukiken anne ve babamiz bizden daha zekiydiler. Korkulacak bir durum yoktu. Cinkd onlarin amaclari ile
cocuklarinin amaclari aynidir.

* Yapay zeka, daha iyi bir toplum olusturabilmek icin gelistirilecektir. Daha iyi, ilham verici bir gelecek yaratma
firsati sunacaktur.

* Yapay zeka bir aractir, asistandir; bir doktor, bir mthendis isinde daha iyi olabilmek icin yardimci olacak bir
aractir. insanoglu asistani olan yapay zeka ile daha yetenekli olacaktir.

* Bilim insaninin kesif surecini, bilinclenmesini hizlandiran bir aractir.

* Yapay zeka herseyi bizim icin yapan cerceveler icine sokulamamalidir. Bize hikmeden, tim kontroll elimizden
alan bir guc olarak da gortilmemelidir.

 Teknoloji hedeflerimize ulasmamizi saglayan bir aractir. Teknolojinin kime hizmet edecegine biz karar
vermeliyiz.



Sonug

Insan bilgi deposunu nesilden nesle aktaran ve genisleten tek canh tirtdir.

Yazyillarin biriken bilgisi; dusiinmeyen, disinmek istemeyen veya dustinmesi yasaklanan
insanin hayatindan hizlica kaybolmaktadir.

Insanin farki, hayatini stirdiirmek icin asil gerekli olan akilla ilgilidir: insanin ihtiyaci olan
her sey, onun akli tarafindan kesfedilmek ve onun emegiyle tretilmek zorundadir.

Insanoglu sonsuza dek hayatta kalmasini 6zgiirce gelistirecegi bilinclenmeye borclu
olacaktir.

Bir baska aleme yolculuk icin bilinclenme okuludur, bu dinya! Cinku, bilinclenme ile
insanoglu olimsuzligunu kesfetmistir.

Degismek icin mikemmel olmak zorunda degilsiniz; mikemmel olabilme yolunda
ilerlemek icin degismek zorundasiniz... Mukemmel oldugunuzu duistnuyorsaniz
Olmussunuzdar!!!



Usage Notes

A lot of slides are adopted from the presentations and documents published on internet by
experts who know the subject very well.

| would like to thank who prepared slides and documents.
Also, these slides are made publicly available on the web for anyone to use

If you choose to use them, | ask that you alert me of any mistakes which were made and allow me
the option of incorporating such changes (with an acknowledgment) in my set of slides.

Sincerely,
Dr. Cahit Karakus

cahitkarakus@gmail.com
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